ot o : Nr. 3 1987 4. argang
HNEVVECOIVRUNER! 26. februar - 30. marts
[e— ! Nkr. 28,50 Dkr. 28,50

Stor reportage fra CES SHOW i Las Vegas
verdens starste computer-udstilling.

Alt om de nye AMIGA’er og deres veerste
konkurrenter ATARI ST-modellerne.

/9) 87 Masser af programmer til C-64 og C-128
£ C Test af de sidste nye Commodore-spil
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Fa Kaptajn Peek & Poke’s 20 bedste ull Dirrer aftrykkerfingeren for meget til at indtaste

programmer samlet pa én diskette.

Den kan kabes for kr. 118,-
og fas ved indsendelse af enten giro
eller check.

Postgironummer 604 62 82.

programmer? Sé kan du fa hele 2
spilprogrammer pa diskette: Det er
Space Defence og Nazi Revenge,
som begge har vaeret bragt i bladet,
0g som er skrevet af en professi
onel spil-udvikler.
Dobbelt-programmet fas
for kr. 118,- ved indsen
delse af giro pa konto

604 62 82
‘ . k ot
1 L B | N
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Chefredaktor
& ansvarlig udgiver:

Hans Christian Thaysen Indholdsfortegnelse
Soll\yaremdlkml.
Martin Plantenr Jensen Til AMIGA - Premiere pa De kanariske @er-.......... 4
medarseere: igtde Info
Kasper Barfoed Newsdesk med nyheder til Commodore
Otto Plantener Jensen ydehj - fa evigt liv.
Jan Trzake ki : 17
Flens Losbeak High-scorelisten med alle topscorene
Gasper louis . Datafile-Calc, sidste del
artin Lundsgaard Jensen i
Bo Reestrup Peteren COMfect til C 128
Rikard Nielsen Las Vegas-rapport
Thomes E1l Kaptajn Peek & Poke, C 64
Sune Hodal ia Ch:
Thomas Wilhelmsen Big Chars
Soren Bang Hansen Ordleg
L
Fotograf
Turtle Studio EO:O;QSG"O"
Tegninger & lay out: 18 210D
Thaysens Tegnestue ;gt_?l K’"‘:k A e 32
3 legns Skeerm pa
Re 3 3
Ropro & T Space Defence til C 64 34
g TEST af den nye C print
istribution: MPS 1200

DCA, Avispostkontoret - -
Redaktion & udgiver: SOFT SPOT - sektion, spiltest.
IC RUN Thaysen West Bank

Vejlebrovej 116 :

2635 Ishoj Blood and Guts.

02542524 Dandy.

Space Harrier.

Hear
Abonnement:
Dorthe Christensen F
Telefon: 01 95 56 95 Dea

Games Hotline med de nyeste CBM-spil
PC-tilleegget : Public Domaine.
PC.

Annoncepriser:
1 side 5.375,- 5%

112 side 2.855,- Top

1/4 side 1.800,-

1/8 side 1.190,-

Tilmeldt
Dansk Oplagskontrol
Oplag 23.000
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IC/RUN har haft en medarbejder pa De Kanariske @er. Luften var
22. Vandet var 19. Pigen var Amiga 500.

Amiga 500

Palmebladene svajer i den
lette brise fra Atlanterhavet.
Ud af vinduet pa et stort ho-
tel pa sen Fuertaventura
fanger et videokamera bille-
der af palmer og hav og let-
klaedte europaeere, der har
forladt Europas sibiriske vin-
ter for at nyde det milde kli-
ma pa De Kanariske Qer.

Foran en skaerm en halv
meter fra kameraet sidder
en flok europaeere og ser pa
filmen, mens en enkelt af
dem med mus i hand leeg-
ger en billedtekst ind pa
skaermen.

Disse folk er ikke fra et tv-
selskab og udstyret er ikke
en videoredigeringsmaskine
i milli Det er sa-

IC/RUN var pa pletten

At Commodore veelger at
preesentere Amigaerne pa
De Kanariske @er kan natur-
ligvis ikke stoppe IC/RUN
fra at veere til stede ved den-
ne verdenshistoriske begi-
venhed.

0Og lad mig sige med det
samme: Amiga 500 kommer
som en bombe pa hjemme-
computermarkedet. Jeg for-
star godt den amerikanske
Commodore-ingeniegr, der
gav den navnet B52. Men
den hedder nu officielt Ami-
ga 500.

Men tro ikke, at den der-
for er halvdelen af den Ami-
ga 1000, som vi nu har kendt
i et arstid. Amiga 500 er en
forbedret Amiga 1000! Den
kan alt hvad 1000’eren kan -
og lidt mere.

Prisen?

Den kan f.eks. forbindes di-
rekte til dit tv - og derfor szel-
ges den uden skaerm til en
pris pa ... Tjah, her kommer
det forste geet. Og det er jo
morsomt, nar man af Com-
modore bliver inviteret pa en
5 dages rejse for at fa infor-
mationer om firmaets nye
maskiner, at s& kan firmaet
bare ikke forteelle, hvad pri-
sen bliver.

Mens vi sad og legede
med de nye Amigaer i Sy-
dens sol og varme, sad de

ke 6 s

maend en god ny Amiga, der
leegger teknik til, og de ivri-
ge tilskuere er journalister
fra 10 europzeiske lande. Al-
lesammen computerskri-
benter som Commodore i et
anfald af begejstring har in-
viteret til en praesentation af
de nye Amigaer.

rekterer nemlig i det iskolde
Berlin og diskuterede priser
og sadan noget med Kristi-
an Andersen. Han har hidtil
veeret direkter for det dan-
ske Commodore, men er nu
blevet udnaevnt til salgsdi-
rektor for Europa og skal
serge for, at Commodore

bliver lige sa succesrigt i
resten af Europa, som det
har veeret i Danmark.

Med Amiga 500 skulle det
ikke veere nogen sag.

64’erens afloser

Amiga 500 er det staerkeste
kort Commodore har haft pa
handen siden 64erens intro-
duktion 4r tilbage. Ja, man
skal ikke veere meget spa-
mand for at geette pa, at den
bliver 64'erens afleser som
farverig computer i hjemme-
ne.

Af udseende ligner den
128'eren, bortset fra at der
med store bogstaver star
AMIGA pa den og tastaturet
er et PC-tastatur med 10
funktionstaster og seerskilte
numerisk og cursor-tastatu-

rer.

Pa hejre side af den flade
kasse gemmer der sig en
spraekke, som er 32 tomme
bred. Men lad veere med at
stikke »Kickstart«-disketten
ind i den. Ganske vist er det
en diskettestation af sam-
me slags som den der sid-
der pa Amiga 1000, men
»Kickstart 1.2« ligger allere-
de pa chips i Amiga 500.

Alt hvad du behaver at go-
re er at forbinde 500eren
med et tv, teende for strom-
men, og Amiga 500 er klar til
at modtage dine program-
mer. Og de programmer, du
har kunnet fa til at fungere
pa Amiga 1000 med Kick-
start 1.2, kan du ogsa bruge
her.

Amiga 500 under laget

Vi kunne naturligvis ikke la-
de veere med at lofte tasta-
tur og lag af det ene ek-
semplar af 500eren, som

omber computermarkedet

Commodore i Europa havde
faet. Og vi sa straks, at
Agnes-chippen er ny. Com-
modore siger den er forbed-
ret pa flere punkter.

Agnes er den chip, der laver
de meget hurtige flytninger
af bytes, som gér under nav-
net  bitblitter-operationer.
Agnes kan lege med Amiga-
nes indbyggede 512 K uden
at blande hovedprocesso-
ren, som stadig er en Moto-
rola 68000, ind i det.

Det er denne evne, der
giver Amigaen dens utrolige
animering (som man f.eks.
ser i demoen »Robo City«).
Og det er ogsa Agnes, der
serger for at det gar hurtigt
og smertefrit til, nar man
ved hjeelp af musen flytter
vinduerne rundt pa skeer-
men eller endrer deres stor-
relse.

Den nye »Fat Agnes« ger
dette en anelse hurtigere
end den gamle. Den lille to-
ven, som man fer har set, er
nu vaek.

Men ellers indeholder
Amiga 500 en fuld Amiga
med alt, hvad dette medfe-
rer bade indadtil og udadtil.
Den indbyggede TV-modula-
tor, der gor det muligt at bru-
ge et tv som skaerm, er selv-
folgelig en aldelse afgoren-
de forbedring, fordi Amiga-
en derved kan anskaffes
uden en decideret data-
skaerm.

Men hvis man vi, kan man
ogsa seette en sadan til.
Blot skal det vaere en rigtig
RGB-skeerm. Composite vi-
deo er der ikke umiddelbart
stik til.

Udgangene er i gvrigt ble-
vet forbedrede, idet alt den- D
ne gang er standard. lkke

ICRUNS



noget med at skulle bruge
specielle kabler til Amigaen
laengere. Man fglger nu den
almindelige PC-standard.

Amiga 500s succes star
og falder med prisen. Maski-
nen er et brag af en hjemme-
computer, og hvis den seel-
ger til den rigtige pris, er jeg
bange for at mine bern ikke
lsengere ensker sig en 64er i
julegave. Det ferste punkt
pa enskesedlen bliver givet-
vis en Amiga 500.

Men hvad er den rigtige
pris? Commodore var ikke
feerdig med at taenke over
det, da vi sad pa Fuertaven-
tura og beundrede den lille
bombemaskine.

Men hvad nu med Amiga
1000? Ja, hvad med den.
Den er selvfolgelig lige sa
god som Amiga 500 bortset
fra, at den ikke kan seettes
til et tv, men 1000eren er jo
kun solgt med farveskeerm,
sa det skulle ikke veere no-
get problem.

Imidlertid er Amiga 500 jo
ikke den eneste nye Amiga.
Der er ogsa Amiga 2000, sto-
rebroderen over alle store-
bradre. 2000eren er en PC-
agtig maskine med plads til

6IC RUN

at indsaette printkort - bade
til selve Amigaen og til en
IBM-kompatibel PCer. Mens
Amiga 500 er udviklet i USA,
er Amiga 2000 et tysk pro-
jekt - og der er meget tysk
grundighed i denne maski-

ne.

Den tyske forbindelse
Commodore leverer et kort
(»Bridgeboarde«), der forbin-
der Amiga 2000 med de
IBM-kompatibles verden. P&
kortet sidder der simpelthen
en Intel 8088 processor
m.m. Og med dette kort i
maskinen kan Amiga 2000
ikke alene kere PC-pro-
grammer udover naturligvis
Amiga-programmer, men
den kan ogséa udvides med
de kort, der findes til PCer-
ne.

Perspektiverne er enor-
me, hvis ellers Commodore
kan saelge disse maskiner.

Men hvad s& med Amiga
500 og 1000. Er de nu endt i
en blindgyde? Nej, disse to
maskiner kan udvides til
Amiga 2000 standard ved
higelp af tilslutningskabinet-
ter, som Commodore lover
vil veere pa markedet samti-
dig med de nye Amigaer i
marts méned.

PR (R D O - m—s S, |

Amiga 500 er kun starten
Du kan altsa starte med en
Amiga 500 og ende med en
multi-PCer, der bade kan ke-
re Amigaprogrammer, PC-
programmer og andre pro-
grammer, alt efter hvilke kort
du szetter i maskinen.

Banen er kridtet op. Ami-
ga 500 er Klar til at indtage
pladsen som verdens faren-
de hjemmecomputer.

INSIDE INFO

Amiga 1000
De afgerende beslutninger
Nu skulle man tage de afge-

Mulighederne var mange.
Og der har garanteret veeret
en del diskussion, fer Amiga
1000 kom pa markedet med
en enkelt floppy og forlovet
med en farveskaerm.

Hjemme- eller
erhvervscomputer?

Det er klart, at markedsfe-
ringsstrategerne har ende-
vendt en bestemt problema-
tik: nemlig om Amigaen er
en hjemmecomputer, en
profesionel erhvervscompu-
ter eller begge dele. Og hvis
den er en profesionel er-

rende vor
mange diskettestationer
skulle basismaskinen udsty-
res med? Eller skulle der
veere flere forskellige udga-
ver? Hvilke udgange skulle
seettes pa? Og hvad med

- er den s&
en computer til aimindelige
geremal s& som tekstredi-
gering, regnskab, kartotek
osv. eller er den en »niche«-
computer for reklamefolk,
designere, tv-studier m.m.

i
form af printkort, sadan som
man har pa de almindelige
PCer?

Endelig kunne man vaelge
den mulighed at szelge li-
censer pa Amigachippene,
sé& andre firmaer end Com-
modore kunne lave »Amiga«-
er.

OK. blev et
kompromis. En Amiga, der
ikke var fleksibel og udvidel-
sesvenlig og IBM-kompa-
tibel nok til for alvor at blive
taget alvorligt i det pulveri-
serende erhvervsliv. Og som
samtidig var for dyr til at ga
lige ind som den nye hjem-
mecomputer.



Neeste Amiga-udspil

Commodore satte sig mel-
lem to stole, og det har man
for laengst erkendt, og arbej-
det med at rette op pa situa-
tionen ma veere startet nees-
ten samtidig med at Amiga
1000 kom pa markedet, for
nu har vi det naeste Amiga-
udspil, hvor Commodore si-

er:

g

* Her har | Amiga 500. En
meget steerk hjemmecom-
puter, som kan alt hvad Ami-
ga 1000 kan, men som kan
saettes til tv-apparatet og
derfor er billigere.

* Og her har | Amiga 2000.
En uhyre udvidelsesvenlig
Amiga og PCer i ét. Den kan
kere Amiga-programmer.
Den kan kere IBM-pro-
grammer. Og den kan kere
begge dele pa én gang. Og
endvidere kan den udstyres
med printkort, der giver den
nye muligheder. Der er nzes-
ten ingen greenser for, hvad
Amiga 2000 kan saettes til.

Konkurrencen

Den neermeste konkurrent
er Commodores egen 64er
samt Atari 520 ST med ind-
bygget tv-stik. 64eren vil sta-
dig i lang tid veere den mest

udbredte hjemmecomputer.
Tilslutning til tv, bandopta-
ger som lagermedium samt
tusindvis af gratis eller billi-
ge priatkopierede spil er ik-
ke til at sla, nar det drejer
sig om en hjemmecomputer
til folk under 18 ar.

Den anden konkurrent
Atari har veeret svagt reprae-
senteret i Skandinavien. Nu
er selskabet »Atari Scandi-

Sa kan Commodore veel-
ge om man vil slas pa den
made eller pa en anden.
Commodore har solgt ca.
2.000 Amigaer, mens der
naeppe er solgt meget mere
end 5600 Atari STer her-
hjemme pé trods af at Atari-
erne har veeret laengere ude
end Amigaerne. Commodo-
re i Danmark star med en or-
ganisation og et forhandler-
net, som Atari ikke kommer i

navia« dannet. Det er et dat-
af det i

ske firma og millioner ruller i
ojeblikket i retning af Atari-
markedet - ogsé herhjemme.

Oom det lille Arhus-firma
»New World« beholder det
danske Atari-agentur synes
usikkert. Men firmaet er sta-
dig med.

Den nye pris for en Atari
520 ST med t

naerheden af i nogle ar end-
nu. Hvis nogensinde.
P& med

redde selskabet ud af den
krise, som det har veeret i de
sidste par ar pa grund af
fejlslagne udviklinger som
Plus4, SX 64 og C-16. Og
endda delvis 128eren, som
ganske vist seelger, men
som nzermest er et mellem-
trin efter 64eren. 64erens af-
Igser bliver den aldrig. Dertil
har den for lidt nyt at byde
pa.

Amiga 500 og Atari 520
ST er de to eneste alvorlige
bud pa fremtidens farverige
De ef-

Derfor kan Commodore
godt tillade sig at veere lidt
dyrere end Atari pa 500-
maskinerne. Det er i Dan-
mark forst og fremmest Ata-
ri, der har brug for at vaere
agressiv over-for Commodo-
re. Men G skal

ikke fastsat. Veimlormerede
rygtesmede forteeller os, at
Atari-priserne nu vil komme
ned og at man kan forvente
at kunne kebe en 520 ST
med tv-modulator og uden
skeerm til ca. 6.000 kr. inkl.
moms. Og det vil jo unsegte-
lig veere et prisdyk for Atari,
som har veeret for dyr her-
hjemme i forhold til interna-
tionalt.

nok alligevel tage bokse-
handskerne pa, nar den nye
‘Amiga 500 kommer frem for
alvor i lebet af forsomme-
ren. Vi skal vente os en me-
get kraftig annoncenng

For Amiga er C

terhanden billigere og billi-
gere IBM.kompatible PCer
er ogsé ved at komme ud i
hjemmene, men deres ar-
bejdsomrade er forst og
fremmest tekstbehandling,
regnskab, arkiv og lignende,
mens Amiga og Atari er
fremragende underhold-
ningsmaskiner, musikred-
skaber, tegneredskaber og
nogle computere, som i de-
res made at fungere pa er
langt foran PCerne.

Det bliver C el-

res fremtid. Lige nu ove(le-
ver man pa grund af 64erne,
'som synes at have uendeligt
liv. Men pa lidt leengere sigt
er det Amigaerne som skal

ler Atari. Og med Amiga 500
er mit tip, at det bliver mest
Commodore.

Ole Griinbaum
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You name it, we have it!
N - |

72KROMBANK 4800 |
Eet modul med det hele:
1 disk turbo. D
1 diskmonitor, hvor " turbo direc-
mry, der bnnger orden pé dine disketter. 1 flash coder et beskyter e prograrmmer
2kopi til enkelt filer eller D/C masinko-
demonitor, hvor
niveau). lalt 13 og flere end 75
MerlinC+ 948.00

til din Centronics Printer.
Dumper Grafik og er kompatibel med Wizawrite.

DISKETTE TURBOER:
Turbo byte: 2198.00
Turbo byt 2598.00
198.00
Mach711IPC-1280g 1671 30xoad 1398.00
‘Mach 711l PC-128D 30XI¢ 1798.00
419.95
EPROMBR/NDERE:
Dela1optil 16Kby! 498.00
il 678.00
i p 1248.00
Quickbyte2(Versio2.3+)optil 128Kbytes 1495.00
EPROMKORT:
65K 23800 |
568.00
1 678.00
278.00
ller 16K eprom: 39,95
16K 339.50
IC-testerte Herserien 628.00
Er typenummer visket veek? No problem Coaron giver dig svaret iynhurtigt
104.00
Brug SpeedDos uden at blokere userporten!
143.00
Det nye "motherboard” for userporten. Tillader tisiutning af 3 forskeliige ting samtidig!
728.00
Gordin G it D
og lignende turboes.
PC 695.00

Med masser a "Alt
Faktisk er Power

It er Power bud
sin konkurrent The Final Cartridge”.

Katalog fremsendes gerne

D/C TRADING -~

9240 NIBE * 08 35 33 44 DELA/MERLIN/ROSSMULLER/CTJ



128’eren med comal 80

Nu kan vi med endelig vaere
stolte af at vores egen Com-
modore 128 ogsé kan kere
med comal 80. | stedet for
altid at sla over i 64 mode
hver gang at man skulle bru-
ge comal 80, kan vi nu blive i
128 mode, og far samtidig
mere hukommelse, og et
moderniseret comal sy-
stem. Comal systemet har
indbygget mange nye ting,
som man vil drage fordel af.
Du kan frit vaelge om du vil
bruge 40 eller 80 tegn, og
den kan kere med dobbelt
hastighed. Der er mulighed
for bade at scrolle op og ned
i teksten, og s er der frit
valg mellem om du vil have
fejimeddelserne ud pa en-
ten dansk, tysk eller en-
gelsk. Nar du keber comal
versionen, far du foruden
kapslen med comal 80 versi-
onen 2.02, ogsa en dansk
brugervejledning pa over
300 sider, samt en demo di-
skette med sma demo og
hjeelpe rutiner.

Prisen bliver pa 995, kro-
ner. Hvis du nu er mere inte-
resseret i comal til din 64’er,
kan denne kebes for 795,
kroner.

Power Cadrige

til DIN commodore

DIC trading i Nibe praesen-
terer et nyt super modul til
din, og kun din, Commodo-
re. Modulet indeholder to
turbosystemer, det ene er til
den slove diskettestation,
og den anden er til den
slgve bandoptager! Ud over
turbosystemerne, er der en
god maskinmonitor indbyg-
get i modulet. Der er ogsa
mulighed for at lave en total
backup af enten dine band
eller dine disketter, da mo-
dulet har begge muligheder

indbygget. Der er ogsa ind-
bygget en tapetool i modu-
let. Der er i modulet ogsa
indbygget en rutine som gor
det muligt at lave et grafik
dump pa alle Commodore
kompatible printere. Her
skal alle 802 freaks vaere op-
maerksomme pa, at modulet
har indbygget rutine til ogsa
at grafik dumpe pa MPS 802
printeren. Alle vil jo gerne
have grafik dumps til deres
printere. Her er fordelen sa,
at du her istedet for at kabe
etmodul der kun kan dumpe
grafik, far lidt turbosystemer
og andet godt med, med det
samme. S4 slipper du for at
have flere moduler liggende
som kan det samme, hvis du
slar dem sammen.

DIC trading har telefon-
nummer 08 35 22 44,

Mere til »den glemte« C16

Er du blevet godt treet af at
din vens joystick til 64’eren
ikke kan fungere pa C16, el-
ler vil du gerne lane hans
bandoptager. Det har ikke
for veeret muligt, men der
skulle veere nyt hab pa vej
for C16’s brugere. Der kom-
mer nogle specielle kabler
til computeren, sa det er
muligt for dig at tilslutte en
bandoptager fra 64/128'eren,
til din egen C16. Du kan og-
sa roligt lane hans joystick,
eller kebe et selv, og bruge
det til din C16, selvom den
kun har 64/128'erens led-
ning. Der er endnu ingen
dansk importer til kablerne,
men mon ikke Commodore
vil tage dem til landet inden
leenge.

Alting har en Il'er

Du er helt sikkert en af de
mange som har stiftet be-
kendskab med navnet The
Final Cartridge. Der er ogsa
mange som har kebt det
modul, og for dig som end-
nu ikke har bestemt dig for
om du vil have The Final
Cartridge (NEJ, det har ikke
noget at gere med
EUROPE’s musik, The Final
Countdown), sa far du chan-
cen for at kebe en ny versi-
on af modulet, der meerke-
ligt nok hedder The Final
Cartridge II. Der er (naturlig-
vis) en del nye kommandoer
pa det nye modul som du vil
fa glaede af. Et par af nyhe-
derne pa det nye modul er
en indbygget diskettemoni-
tor, som giver dig mulighed
for bade at leese og skrive i
hver sector i hvert spor p&
disketten. Der er foruden de
nye kommandoer og funkti-
oner naturligvis ogsad de
gamle gode kommandoer.
Der er indbygget disk turbo,
6 gange hurtigere load, og 8
gange save (plejer MINDST
at vaere omvendt!). Sa er der
turbo til band pa 10 gange
hurtigere, og dette kan ogsa
kere med filer med de nor-
male Commodore ordrer,
det vil sige load og save. Der
er indbygget basic 4.0, med
ordrene Auto, Find, Old,
Help, og en renumber rutine,
som ogsé husker at rette i
GOTO og GOSUB. Desuden
er der dos kommandoer,
skeermdup pa printer
(802??), og game killer der
ger det muligt at f4 uende-
ligt liv i dine spil.

Prisen er 695, og forhand-
leren hedder Mgrcom Data
AIS i Nzestved, og knogletal-
lene er 03 72 68 88.
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Watch out for SIDECAR

Med udgivelsen af dette
nummer kan alle amiga-
freaks godt kaste bladet hen
i hjgrnet (midlertidigt!), og
fare ned pa hjernet for at ke-
be commodores SIDECAR
til amiga 1000. Som du jo

SRR SRR

83

nok ved som almindelig
amiga freaks, sa gor SIDE-
CAR jo amigaen IBM kom-
patibel. Sidecar seettes i ax-
pansionsporten i hgjre side
af amiga, og sa er din amiga
en aegte IBM. Sidecar inde-
holder en 5%" diskettestati-

on, s& der kan keres PC-
DOS programmer uden
problemer. Endvidere er der
mulighed for at udvide ami-
gaen til 2 Megabyte, og si-
decar’en til 640 KBram. Der
er ogsa mulighed for at til-
slutte 20 MegaByte Hard-
disk til sidecar.

Sa kommer vi over til det
mest alvorlige, da sidecar ik-
ke er prisbillig. Sidecar til
amiga vil komme til at koste
9.995,.

Andet end en 15417

Der er mange som har be-
klaget sig ihjel over at de
eneste diskettestationer
som man kunne bruge til sin
64/128%er, var Commodores
egne. Det skulle der nu blive

radet bod pa. Med det nyt
print som der er kommet pa
markedet i Tyskland. Printet
seettes | den paralelle port
pa 64/128'eren, og sa skulle
den kere med Shugard con-
troller standarden, sa det nu
ogsé er muligt at kere med
eksempelvis et 32 tomme
diskdrev pa 64/128%eren.
Printet giver mulighed for at
tilslutte op til 4 diskettestati-
oner pa en gang, og sa kan
du selv bestemme hvilken
made at den skal formate-
res pa, om det skal veere
1541 standard, eller en an-
den, det er op til dig selv.
Printet koster ca. 400 dan-
ske kroner.

Det vides ikke om printet
vil komme til Danmark.

HVORFOR N@JES MED DET NASTBEDSTE?????

|

Send os din Power Cartridge m/manual - eller FINAL CATRIDGE | m/manual, samt en check pa kr. 325,
og vi sender dig umiddelbart den nye -

Power Cartridge..

THE FINAL CARTRIDGE

THE FINAL CARTRIDGE I (little big blue) m/dansk manual

Vil du ngjes med det naestbedste, sa szelger vi:

kr. 395,
kr. 395,

returnerer pengene.

- s& send os en check eller overfar belabet il vor girokonto nr.6491480, og vi skal umiddelbart sende dig det bestilte.
Kan vi ikke levere det bestilte indenfor 10 dage fra

af dine penge,

i dig, at vi

DATA A8

Jernbanegade 7 - 4700 Naestved - Telefon 03 72 68 88




MODORE-GUF

FRA DIN COMMODOREEXPERT - SPECIALIST | ELEKTRONISK TILBEHOR
==COPY Y e ormorer
f=thaglig ﬂ‘ il et hiemmestudie!
4 Indeholderny ydchip, som seter igi
d il at konkurreré med professio-
nelle musicer
=== = 4 Mulighed i raton, ko o
- Det professionelle copyinterface Sl din ordbog og kob et dansk turbomodul! Mollohed for reverberatio 9
+# Etnyt og spaendende kopiveerkioj, der kopi- | Indehoider bl.a * Mulghedoratspiepa evboardmed
erer ALT tapesoftware direkte miem 2 apeliboar ABC fsh og Tuo den Samplede e,
2 datasetter. S4 let er det: * Fastload til 1541’er T—l * Alle lyde og keybuald -sekvenser kan

1« G5B 2000 wtotes Commodore 1z | % 1 sokunces omatering 5 0g loades
20 casselieport 0g to amindelige datasetter. | % 3 Stwrke, automatiske ¥ Ved kobel af Sampler 64 medfoiger

Kopiprogrammer. Soeh eston, S serccamcboNe
* Kopierer ogsa uden at man loader COPY DISK-TAPE i flernsyn, dansk vejledning og soft-
ok i et A OOr Y TAEDIK Vo Fabet i proararemes COM
COPY DISK.DISK d kabet i programmel COMdrum
datasetterne. # Belagte unicionstaster med 8 il Sampler 64, far du ogs4 en avan-
% COPY 2000 er st aegte mulighed for selv at def ceret rytmebox/trommesest.
prosfekthn = ntyooot st (ase 1 o donosonds anmokdso | A Om D 4 361
ifot sort kabinet t kun 1 48. it 39 8 - Sampler64  COMdrum
L]

795.- 198.- )
FINAL CARTRIDGEI )

Disk- og tape-turbo
Maskinkodemonitor
24 KCRAM cksta (bankswiching)

\__ B Fés ogsé uden kabinet for kr. 99.-

(MULTIMOODU L
mulighed til og ?ra bﬁde bénd og disk

® ABC-tapeturbo
® Turbo - tapemmu
. o
. ede I-tast
© Rosetknap (setl)
 Elektronisk ROM-switch

- optager ingen hukomme
® Dethele er semmgeng fuigt menus(yrsl bade tape o O rrassg Tiere

o Super kompaiber
® Og meget mere - -

\_ KUN I \ n

Har du anskafet dg
(GEOS: Se testen | COMputer . 4 86 | GEOS, kan du med

Den nye, geniale programudvidelse, der bringer din 64'er tzettere pa ‘denne mus tage skridtet fuldt ud, og lade

Amiga’en. Indeholder bla. tekstbehandiing med se-hvad-der-skrives din 64'r blive helt professionel, GEOS-
faciiet med mane skrftyper. legneprogram med MUSen er joystickkompatibel og kan sale-
alle features, backupmulighed, ikonstyring, - des ogsa bruges til Doodle, Newsroom,
\Eu!\down menuer, danske tegn 0.5.v. KUN : D Printmaster, Paintmagic og alle de andre.

( QuickShot' oy KONIX SPEEDKING TURBO PRO

@ 251k freknapper tl tommel- og pege- uper ergonomisk gip-sick © PRO 5000's afloser
finger © Med microswitches, 0gsé i fretasterne
o e 6 stk microswiches, der sier W i o 2firetaster
stabiltet 0g lang le te X Ergonomisk handtag, der lynhurtigt

9 Medauionrs | oo o sge registrerer den mindste bevaegelse

1 stk. = ® Biv prof for kur
\__KUN 68-‘ 25tk 348.= 228.
(D|SKET|'ER med 5 4rs garanti DISKDOBLER DISKETTEBOX * Pl 100si

51/4" disketter

Jumm menustyret

b © gange hurtgere)
uper basic-100

uper grafc e 1P 801/802/805
isk-tool

Maskinkodemonit

ower reset meg| mmmm-gnea il

® Freeze-frame,

5 1/4" i plomberet ske med labels, ® Solidtang, der Kiipper et praccist, firkantethak. ® Med plastkort, der muliggor
68.- | e e o ke
SSDD10stk. bagden 1541 aren N i gangen. ner s

DSDD 10stk. 78

disketteoversig
Ved kob af 100 stk. madfoiger gratis

6 8 @ Incl. 125 og noger
-
\ csdoblerog diskertebox! KUN [}

DATASETTE MULTIMODEM
Béndup!ager til Commodore Rost til skyerne i COMputer nr. EE&QMREGEI!!PGE\&EPMM-
i NP £ B s 1648. brionaere o6 kort g efte Kaveion!
>

DIN COMMODOREEXPERT:

Postbox 41
3330 Gorlose
Giro 190 62 59

TELEFON:

02 27 8i 00

Postordre til hele landet.

NOGET, DU IKKE SER?
VIHAR MEGET MER’!

Ring eller skriv efter gratis katalog/prisliste.
S BMP-0ATA

©OHardware
Vi klarer ogsé hardware reparationer ©Software
- for f& kroner OTilbehor
g OElektronik

Alle priser er incl. moms.




SNYDEHJZRNET

Fa evigt
liv!

Velkommen til Snydehjernet; stedet hvor
spilleverdenens svage sjzele samles, for ved
feelles hjeelp at eve udid mod de stakkels
programmerer og deres mere eller mindre
preaegtige produkter.



Her er vi s& med den nyeste

udgave af Snydehjornet.

Masser af hjeelp til alle dem,

der gerne vil have det hele

med, men ikke helt er hurti-

ge nok pa aftraekkeren.
Vilaegger hrdt ud med et

brev fra Peter A. Jensen, der

bringer os alle 5 kodeord til

disk-versionen af Parallax:

Level 1: Stack

Level 2: Jewel

Level 3: Parch

Level 4: Salon

Level 5: Globe

Michael Grandt i Esbjerg
har sendt os de forste tre
passwords il bandversio-

Level 1: Eject
Level 2: Forty
Level 3: Moist

Nu mangler vi bare de to
sidste, sa hvis der er nogen,
der ligger inde med dem er
de meget velkomne.

Og s gar vi over til pokene:
Fra Christian Sparrevohn,
Kbh. V, har vi en lille ting til
Choplifter:

POKE 8011,173

Og der er kommet et brev fra
Lennert Pedersen i Gelsted
med pokes til Revenge of
the Mutant Camels.

POKE 35518,250

Dragon Hawk
POKE 3477,255

Mr. Robot
POKE 11518,255

Galaxy
POKE 3369,230

Lennert har ogsa skrevet
nogle forslag til hvordan vi
kan forbedre bladet, og et af
dem lyder: Flere pokes i
Snydehjgrnet. Glemrende
ide! Der er faktisk kun et lille
problem. Vi kan ikke bringe
flere pokes, end der kommer
ind af brevspreekken, sa
kom nu frem med dem. Der

er stadig et splinterfriskt
spil i preemie hver maned.
Denne gang var det Brian
Steen Jensen, der vandt
»Blood and Gutse-spillet.

Tip til usérlighed pa Jack
the Nipper

P4 start-sksermen indtast
ZAPIT

Boulderdash pokes (For
at kunne starte i hvilken
som helst cave og uendeli-
ge liv)

Efter reset:

Poke 35589,234:Poke 35590,
234 (RETURN)

Poke 34930,240:Poke 34931,
2:Poke 34944,2:Poke 34948,
1:Poke 34962,234 (RETURN)
Poke 34963,234:Poke 34967,
20:Poke 34971,1:Poke
32924,40 (RETURN)

SYS 36457 (RETURN)

Sorcerer of

Claymorgue Castle -

Brug ikke seed-spill til at
komme ind i slottet med.
Det eren feelde! Vad i stedet
ud i voldgraven, hold vejret
(hold breath) og dyk (swim
down). Svem endnu laenge-
re ned og derefter mod ost,
for at dukke op i »pool« i
kokkenet.

The quest for the Holy Grail -
Hvis du har faet fat i »the
Holy Grail« og er kommet ud
af hulen i live, men ikke kan
klare spillet, sa ga ind i tron-
salen i Camelot Castle og
skriv »put graile.

The neverending story -

For at &bne deren for enden
af labyrinten i del Ill, skal du
sige »please«.

Tilbage til denne méaneds
liste med pokes til KUNG-FU
MASTER fra ingen ringere
end Robin Hood. Det er den
seedvanlige tur med ferst at
loade spillet, s& RESETte,
s& indtaste pokes og il
sidst starte igen med SYS




eller RUN. Men da der er
temmelig magne adresser li-
ge efter hinanden, der alle
skal pokes med 0, sa kan en
FOR-NEXT-lokke veere
smart. Indtastning af pokes
foregar altsa som:

FOR x=tal TO tal:POKE
tal,0:NEXT
hvor »tal TO tal« s& er

8000 TO 8127 for at fierne gi-
ganten pa 3. sal.

7424 TO 7487 for at fieme de
lila meend og manden med
kaeppen

7488 TO 7551 for at fieme
manden der kaster knive
7552 TO 7615 for at fieme
manden med boomerangen
7616 TO 7619 for at fieme
manden i slutningen af level
5

Blagger

Burnin Rubber
Bungling Bay
Buck Rogers
Black Hawk
Bat-Attack
Battlezone
China Miner
Choplifter

Crazy Kong
Crossfire
Chrisis Mountain
Clowns

Bruce Lee
Dimension X
Dinkey Doo

Dig Dug

Donkey Kong
Dare Devil Dennis
Falcon Patrol
Fort Apocalypse

Frantic Freddie

Fire Ant
8128 TO 8319 for at fieme Frogger
aberne pa level 4 Frogger Sega
8384 TO 8960 for at fieme bi- Galaga
eme pé level 4 Galaxions
Gangster
Der startes igen med SYS ~ Galaxy
32768, og selvom vi har skre-  Hard Hat Mack
vet det for, er det maske.og-  Hunchback
s& veerd at neevne at SHIFT-
+G er et godt trick pa level  Herby
1. Jumping Jack
Saledes ender endnu en
omgang tips og tricks fra
IC/RUNs storsnydende lae-
sere. Velkommen tilbage om
en maned.
EE—
Lady Tut 2392,50
Lazy Jones 2971,9
Manic Miner 16571,173:SYS 16384
Moon Buggy 24151,173
Miner 2049’er 9450,173
Matrix 7629,238 eller 7983,238
Motor Mania Y
Neptune 7870,60
Pogo Joe 2779,36
Pooyan 20634,173
Pengo (Petch) 20295,44
Pedestrian 2288,255
Pitfall 5393,255
Jumpman Junior 9450,44
Jungle Hunt 2742,234:2243,234
Jet Set Willy 11345,33
Kaktus 4565,255
Kid Grid 10020,234
Laser Strike 16475,173

141C RUN

Pokes

3560,8
18432,173
47465,176
882536
8289,99
11061,234

34632,44

8011,173

30624,173

27625,173 eller 5353,44
2665,238 eller 3144,238
566,255

5686,128 eller 5677,128

11989,99 eller 11989,18
10473,255

12118,234

29173,255
16764,36:16705,2:5YS6640
36339,153 eller
14697,0:14760,0:36366,0
34535,24

17568,100

22341,173

22341173

17388,173

7065,230 eller 17288,165
5989,58

3369,230 eller 3378,230
16877,173

9521,44 eller
9521,234:9522,234:9523,234"
7191,255

27904,173

Pakakuda

Q-Bert og R-Nest 4446,173

Quest for Tires 7341,99 eller 11485,125
Radar Rat Race 7194,234 .
Revenge Camels 259,230 eller 2746,230 eller

7015,234

39931,238

Roundabout 12843,234

Revenge of the M.C. 35518,250

Robin to the Rescue 6144,234

Sammy Lightfood 3678,189

Seafox 7337,173

Shamus 18486,169 eller 23558,169

Shamus Case 2 15476,176

Snokie 33242,255 eller 33242,200

Space Taxi 16911,200 med RUN/STOP-
RESTORE

Sheep in Space 35039,44

Squish’em 2562,100

Zeppelin 18546,44
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DF calc

Her e ot nemt, il program, som
‘smttor dig | stand tlat hente filer,
oprtiot med atal,og udkrive
professionelt udseende regr

Af Mike Konshak
il Commodore 64 og 128 | C-64

DFCalc bruger de sekventiele fier,

hilpeprogram, DFPrint, ved det at
et arbeder diekte med de sekven
tle e  ditoten

For du indieser DFCalc, skal du
sice i, t i Gsketo rdohader
enl, oprte med Datle. Fiensal
Indhoid ossr f o e

| shsemiat med venariston i
ostens nummer sdsicovet |

Sen st kaonre. Klonmom

vt indohado do dai.der s
igivne feler for denne post. Som

et biver

KORSEL AF DFCALC

Lad 05 nu indkese DFCalc. Tast LO-
ADDFGALG".8 <raur> Og derel
tor RUN <retur

frem, nér du definerer regnearket
“PRESS (CJONT_(R)EDC (S}
TART (JJUMP (E}XIT"menen gi
ver dig mulighed for at ndre me-

on kot | gt gt Be-
kefoigen, hvori
Tokarme barkomimer o aresn
e r oty
Kolonnere 7 og 8 defineres tl at
indeholde relationer, Kolonne 7's re
lation bestar | at tkke den vaerdi,
der ligger | feltr. 5, fra 86, Ved at

sat-
ioger,omgher sl o pareneee
{) betyder, at der skrives i invers

ki pa skaomen. Invers skt angl.

ver normal, hvike taster der skal

rste skeermbilede omhand-
teventguerigen it -
wrovelydeiigere i

*DFPrin

rende drstl, fir du alderen pd gen-
sandn.kclome 7 jume 6 bige
C6 i stedet for 5, efersor
Gncanoergoa i oo 5 (outo:
ren lver5386.C5)

Jation benyter d
ol tmmle antal operatorr, nzmhn
3(en
o an ke setonn oo uod
oot et Frt barpros
% af orgnaprsen ved o
indnoldet af med 005
405 oertr gnnwes med ade.

vage, af d med Datsie
ndhgele var avteton i cor ot
Denligger nui iskata-

kunne uds enkelte poster |
Inventar vil det vasre nytigt ogsh
kume best de enkelte gen-

alderen pa do enkelte genstande.

LAY-OUT AF REGNEARKET

o mw, 7 e et o RS

mgges tlorginalprisen
aaningpiesn eces mssm)

ser st oo
(CALCULATED REPORTS

PROGRAM
USE (P)REDEFINED FORMAT

OR (D)EFINE NEW FORMAT

{8) DSK DIREGTORY

(Q)UIT PRO

{ PRESS THE APPROPRIATE KeY )

rmen. Do enkelte taster har
s nbdoner
Fortst med naste punkt
{0, duertitads e, ad du
vil en hyiken som
A
dere tl nasste pun meget
it i i 0 e
gennem formatteringen.

a
sonsts ndtasing, Ou an ke 54
mere end et siaidt

S-Strer el o gen. Du
v s bage t dok e or

bange for a du bilver noct il at taste

-
satningr o at hnt daa For
rop don sies s bug dolt-
e for ot g o
) Brug ke ko
e, koloner lee chnlons
duinputerda,Elrs sk dyot
misto noglo daia ler blve ic u3
i program
P o aser <rotu>, e da i

den relevante del)

ENTER POSITION OF COLUMN
(n

(et iclonne rumer s
placering)

Efterhanden som du bifver bedt
om del, indiaster du placeringerne.

P = Forud defineret format
[
H
a

Tas den onskage funkdon)

His du taster Q, afsluter du pro-
grammet, og hvis du taster $, biver
vt

tengartnen. Denne fukton senx

matemat, o det gt ai vide, at
vasger sig indelra og ud. fe-
Isonen bl deles o 3 opors:

P sender dig tl funktonsmenuen,
i d alereahar dofnere o -
nearksfor

G cverspingor ol y0oaers
tastninger oller endringer i formatet.
98 ud ot  allree ar varel

orat
vtors Senne srvarng, 5o |
et inderste st

berognge oo 5, hr

TOTALER OG GENNEMSNIT

End-Of-Column-operationen ko~

ne figur 1. Tallene vises under de
enkelte kolonners overskite

angve startposition
Som u kan s, o e regreariat
67 tegn bred og har en overst,
derfyier 2 iner. Der er 8 koloner,
wer med sit navn. Placeringen af dé
enkelte_kolonner - bestemmes_af
iengden af det fel eler det resulta,
der skal skrives deri. Mellem hver

clonnen, vi data
blive beskiret ra hoje.

i du placerer kolonnerne, ma du
beslutte, huilket indhold/hvke ope-
rationer hver kolonne skl indeholde.
Figur 2 viser kolonnernes Strukur,

KOLONNERNES INDHOLD

Du ma definere, hviken type data,

den enkele kolonne skal indeholde.
DFCalc giver dig 4 mulgheder:
KF-Felldata fra posteme i den ak-

ol
# Fostons e | daafen

skal defineres 1 én af foigende tre

A-Average (dvs. _gennemsnil,
bereaner gennemsrite af talene |

Kolonnen.
poster.
Daiclomemn 111409 tunviser
o et s o it g
B 5 oo, ORIGPRIS tve
Sognarsen, ok v velger T for st

(Gennemsit=totalfantal

vasiger T i kolonne 8 for at fA gen-
standenes vard

UDSKRIFTSFORMAT

sl vie, g i i e

data, posternes numre o9

de et Sl uisitves mﬂ:n o
figur 3 vises

ting af udskritsformat, hvor du kan
Indtaste alle d data, dor or n

dige for at

ventar. Nir du taster D, vl folgende
fremkomme pa skeermen. Indiast n-
ventar som vist, 0g tast s <retur>.

INSERT DISK WITH THE DATAFILE
SED FOR CALCULATED

2 INVENTAR <retur>

(Indsaet disketten med den dataf,
som skal bruges i regnearket. Ind-
tast navnet pa dataflen: 7 INVENTAR
<retur>)

Programmet vil lmse | Inventar-
dataflen og hente nogle vigtige data

om flens siruktur, som s
es. Ska@rmen vil 54 vise folgen

de, cfterhénden som

dai

(OEFINE - REPORT  HEADER

AT)

sursn VST G REFORT

(136

[

EXTER NUVER OF TITLE LNES I
THE REPORT HEADER (4 LINES
MAY)

12 <o
(TTLERT)

2 vaNrARusYE <reur>

m

s i EDo (sy1aeT
WuwP (€

G valomalgheder, du ha. v
vasiger DA lle P1, vil du bive spurgt
om antallt af pladser ti hoje for
decimalpunktt (lovige vardir or 0
18) His du tror, at en beregning vi

g, s lpperra sl i
te posten
ot . den sk
leredo sum af data i en foranstdende
kolonne. Dette kan f.oks. bruges t at
n saldo.

relation, som  udforer be-

siruere en korrekt DFCalc-elaton.

edlore, at skre-
Vet ud i eksponentel notation (.eks.

i

0.
et fra inventaristen vl

g o
iige hoire margin t tal og endelig
belob (Gurrency/C) i ue o Holon:
ner, der beregner prise

(Deiner
Indas ronastosbrecde

ot anlal Finfr ovrsaton
(8 linjer max)
2 et
Forste linjo
2 Inventariste <retur>
Anden linje
231, ma) 1986 <retur>

= Fortsat

st

Hop
Alslut)

at taste <rewr> efter den
andon e vt i 50 on

Pl vejn gon
nen-ollr ar ndzst ot idigere
dalmweﬂovma\ TAST ENDNU IKKE
Vo ot uhad opper i
unkionsmenuen, Kan G begyn

orfa vedaf 151 C (= change fo-
mat: skift formal). Dete beskrives

senere.
E-Afslut 09 g4 tl begyndelsen af

datafi, ellr hvis du bare onsker at
afsitte.

Tst <rtur> oler ol on vi-
g tast for at fors: sk
men fremkommer nu

(DEFINEREPORT COLUMNAR
i

ORMAT
CALCULATE THE TOTALLENGTH
OFALL FIELDS TO BE INCLUDED
INTHE REPORT. ALLOWING 2
SPACES

BETWEEN EACH COLUMN.
ENTER THE NUMER OF COLUMNS
INREPORT. (16 COLUMNS MAX)
28<ret

(FIELDNAME (LENGTH) DATA

23

INVENTAR)
{1) GENSTAND20

4)PRISS
{2) BESKRIVELSE20
5)AR2

{3) SERIENUMMER 20

{6) VERELSE 10

(Ostner forna f i lomer g
t Beregn den toale @ngde a

S el ognema. Lo 2 bk

tegn mellem fonne. Indiast

hver ko
anl koomner Tegneater (max. 16)
78

Feltnaun og langde t: Inventar)

r 0 ndastr § for o arive

el okonner, boramk dan noser:
ste lnje " o
navnet o

navn, fer d begyndte. Fremover — i

for ngivet
Vigur 1
o

1. oges kolonnenum-
meret (i invers skrft), hwer gang du
tastor <relur>. PA naste skem

HEADING IS
CHARACTERS WIDE

ENTER HEADING OF COLUMN (1)
2)

et v o oo 1
Oversiaiten er 2 tegn bre

Indtast oversitere som vist i
eksemple, tast <retur> efter hver
gan

Starmen vsa ot sl o
af kolon

i, &
qers end dot vt antl togn, i
den bilve beskir

Vil vi begynde at definere ind-
hoidet, udskiftsformat og EOCope-
rationer pé de enkelte kolonner. Vi

{ FORMAT INPUT ROUTINES FOR
COLUMN 1

ENTER CONTENTS OF

coLuy

CHOOSE (F)ELD DATA
(E)QUA
(RN ToraL
{#)RECORD NUMBER
2 # <t

(Inputrutiner t formattering af kolon
ne 1 Indtastindholdet af kolonne 1
F = Foltdata
elation

Subtotal
# = Postens nummer)

vl alid automaisk sté pd skaer-
men, indil alle felte er defineret.

ot ansiar i koo 1

t Pave postns nummer
sr 4. ui s 50 egand o
sk

e coLUMNm JUSTIFICATION
OPTIONS: (LieFT

{Clummency oo
{PJERCENT (%)
(D)ECIMALS TO RIGHT

7R <rotur>

{Formaterng af (oo 1
ige

(%)
B = ocimir st Kommaet

L vil alid automaisk st pa skae-

Dy or nu fardig

dofinere formatet

toner st pa siaerme
omaor

19 IKKE cursortasterne, ndr

Gy indiaster data. DFCalc og'alle

s ioma

sprunget over, er det fordi ko-

lonnen kun indeholder nummeret p4
postenognge vsenigeGala.Fra

nu af vil du se EOC-

ancre mone. Do it Sk



billeder ser ud som folger.

(FORMATINPUTROUTINES FOR
UMN2)

Eftersom Kolonne 7 ke behover
yderigere_beregninger, onsker du
ikke at udbygge relationen. Tast N
Som vist og derefter <retur>. D

UM (

2)
CHOOSE (F) (E}(#)
(Bemerk: dett orkun etudsitaf

menuen)

2F <reur>

WHICHFIELD # WILLBEINCO-

LUMN(

ENTER (1) THRU (6) 21 <retur>

SETEND-OF-COLUMN (2)

OPERA

OPTIONS: {T)OTALSUMOF
OLUMN

afsluter defi
e ved atforisatie med menuerne i
E0G o oot Vikalow
at 4 kolonne 8, som skal
ndonmie ogonds roatn

((F4*05)°C7)+F4

Huskatdu ol sttt
ste st parer o
S N veme: Saige e
billeder for definitonen af kolonne 8

(FORMAT INPUTROUTINES FOR
LUMNS )

COLUMN
(NJOOPERATIONTO
COLUMN
2N <retur>

SETCOLUMN (2) JUSTIFICATION

OPTIONS (L}{R}(C)(P}{0)

2L <retur

Fovma“evmg af kolonne (2)
LRCP.D)

med er kolonne 2 ferdig. Gor
et samme fo klonnorne 3. 4.5 ]
61 herhold t it ay-out idet du

tipasser format og EOC ef

o Semmistods

(FORMAT INPUT ROUTINES FOR
COLUMN7)

UM (

8)
GHOOSE (F)(E) (R) (#)
2 <retur>

E afslutter funktionsmenuen, luk- 0 DATAFILE30  DF
0

ring af udskrfsformal, sdledes at du 8 DF) INVENTAR

kan ndre i iastinger. Nar  SEQ-DATAFILE (postf)

Gu forst har udlort din(e) retelse(r), 1 AP) INVENTAR

fandu v bagel rklonse” - SEQ-DFREPORT (omat
al taste J ved en af do 1 ML) INVENTAI

mange minimenuer £ OrVAIL (armat)

Med R du ind i Printer- 2 CR) INVENTAR
ler Itrace-onfguiaonsmen- — SEQ-DFCALC (frmat)
rifa du kan sende printer
GHRS) ommandon: UDSKRIFTSMENUEN
gemmer det aiduelle regne-

astormat i dindkote. Advarsl
vis du pé din diskette tidigere har

i du folgende pa skaermen:
ol rogreriormal s |
m CR) I

Hvs du taster P i funktionsmenuen,

udskiive regnearkets oversit. D
nasst vl der

mellem kesningen af de enkelie

poster.
Resuateme biiver udskrovet | do

.
alle posteme er last, Vil

§
)

lave rettelser ved at vasige funko-

IMON

n. His du enskor at udskiive man-
ga bolonner o dorer at bug or

‘plads, st da din printer il at
umk dive i compressed

ENTEREQUAYION(I)FOR
CoLUMN )
(RES
oymuuxmm.w
OPERATOR? * <retur>
operaNoY? 05 o>
pREss(c)(RHS)(JHE) <tour>
DEGUATION? (1) OR (4

b
ENTEREGUATION (2)FOR
COLUMN

(

:
S

UMN (
)
CHOOSE (F)(€) (R} (#)

retur>

ne7
Indtastindholdetafkolonne 7
R#)

Kataloget. sor under (PRINT

samms nn, i dbte bive war{ATLL PeCORBS s

gl oo ersiatel med dot 170 (INDHECORDSWITHCOM
format. Hvis du har @ndret | et for-

mal, som du s onskeratgemme, 09 (EX BACK TO STARTPOSITION
& GENGTAND . BESKAVELSE | SERENR . ORIGHS AR ALOCR ERSTPRS

fr med . Find-menuen ser siledes

(
FIELDS.
Figur 1. Eksempel pd lay-out af regneark } (1) GENSTAND
(2) BESKRIVELSE
(3) SERIENUMMER
xowomE ool Renon foc romTrEnmG PRIS
V W " (5)AR
2 o H { (6) vERELSE
: " b H WHICHFIELDISTOBE
H " ~ 0 ARCHED?
’ € s . n 1 <retur>
e s ey 1 ¢ ENTER (COMMON ITEM) (THE

Figur 2. Struktur af regnearkets Kolonner

-t s

OPERANDX?RES <ratur> 8-y e [ ¢ .o
VaigF, ATOR? (o { wm
Ouindasrratonogiy  QFERANOY?F4 it | ooa e
s Figur 3. Mulghed fo formatering af koonner
ENTEREQUATION (1} FORGO- e, 0. COLUMNG)
Sreanox OPTIONS: () A} Ny e
OPERATOR?
Qperatont. wercorom oo swoese smom o M Ame
T cowen comooone e s T
(Indtastrelation 1t kolonne 7 °"”?N5’>“)(R”CHP”W * o s o wsm  n o
HES e PRESS(CHR)(S) () (E) <ror> | oo cowmee smm a8 5
s e ! HEE
? Nar du er fmrdig med at definere
OPERAND Y7) kolonne 8, er du ogs4 faerdig med at sk o
Du biver nu bt om forste rla: S8 G ognears it o g
on Op 8 s reoner shercper PE WA S RECORDS eFORTES
one kan defneres | e kolomne. o NEARKE
it cpordame og cpesoren FECNEARKEYS

farcig roaton vl bive vt | .

deligh forma, eftefigt af minime-

nuen

ENTER EQUATION (1) FOR

COLUMN (7)

(Res)=

OPERAND X2 85 <retur>

OPERATOR 7 - <relur>

OPERAND Y2 F5 <retur>

RES = 86 - F

PRESS (C) (R)(5) () (E) <reur>
EQUATION? (¥) OR {N)

7N <reur>

ittt 1 kclonne 7
RES (1

Udbyg relation?
Y=la

N = Nej

Efter du sidste gang tastede <ro-
tur>, fk du felgende pa skasrmen:

( CALCULATED REPORT

OPERATIONS MENU

CURRENT DATAFILE: (NVENTAR)
) AVE REPORT FORM

JORD REPORT FORMAT
JHANGE REPORT FORMAT

PJRINT RECORD:

{R)ECONTIGURE PRINTER
) DISK DIRECTORY

JXIT THIS DATAFILE

PRESS THE APPROPRIATE KEY )

(Regnearets funktonsmeny
Aktuel i Inveotar

S = Gem f

Huis du taster $, fi du vist katalo-
get pa den diskett, der ligger |
drovet.

Figur 4. Eksempel p4 det ferdige produkt

ENTIRE STRING IS NOT REQU-

IRED)
(GENSTAND) 7F <retur>
SEARCHING RECORD |

(Find poster medisles felter

ihvilketelskalsoges?

> Incastales tegnfolgo

(el engener ke nodvond)
nstand 7F <

Soger post)

DF calc

Computeren indlzser frst begyn-
deisen af Inventar-fier

du ogsé ansker at bevare originalen,  PAPER ATTOP OF PAGE
(PRESS

navn. Sorg for at gemme dit aktuelle
fomat, for du bruger E eller L. Pro-
grammt vt ke dg p dete, s
sl glomme

o en tomat ts dstotn

(Udsiifismenu
g

E = Returtls
Anbring papirved sidestart)

o itk s Wbago 8 onsmomuen
bl

il sidste post.

g
i

ventele filer for atlete korselen. For  tder virke langsomt, og
den samme diskette som tre andre
filer, der ogs hedder Inventar.

Men disse tre flr or s oprettet

under DFReport, DFMail og DFCalc. et dog stadig hurli-
Ettypisk katalog kunne feks. se sa  gere, end huis du skulle have giort
ledes ud: det i handen.

Med F fir du
poster,som svarer tl ditinput.

taster E, biver du sendt

A dbner du den aktuelle fi og
starter udskiit af hele filen ra forste
wningen

biver der udfart kolonneaperatoner,
e kan somme

det gaider,
eksempel kan Inventar-fien ligge pa  atjo mere komplicerede operati

kun udsicevet de
Lados

Senaudn
*Fiemsyn® og °

indeholder

SLUTPRODUKTET

Lad 0s antage, at vitastede A ud-
sicitamenuen. Computeren vi o

(Inputrutiner t formattering a kolon-|
ne2

Indtast indholdet af kolonne 2.

Valg FE#

Hiket fefnr. skalind | kolonne 2.
rast 1116,

em _hvilken _kolonneafsiut-
nnpperton E0C) oy
udfores.

Beregn kolonnens totale sum

gen operaion ph koo



0CG REM DFCALC 1.2 PROGRAM FOR
DATAFILE BY MIKE KONSHAK
€)1985

004 POKE 53281,11 szzav,
ZERINT M(EL]

oy

26010

REM ----GET
GET AS:IF A$="" THEN 3018
RETURN

] PRESS [RVS]C

SIR[OFF]EDO

TART [RVS]J
JE[OFF]XIT"
URN

ZCLEAR TOP 13 ROWS

3030 ROR Sa1 10 13:PoKE 781
§IS 59903:NEXT 24 RETURﬁ

2
034 lNPUTi‘HS EN, EMS. ET,ES:IF
(EN<20) (’mN(EN 2)" THEN

3036 PRINT "[DOWN] [Rus ]
DISK ERROR[OFF EN LEFT
"EHT:: 1pETo[LEFT], "ES™

3038 PRIN lno»m] PRESS [RVS
OFF] TO CONTINUE"
3040 3183 CLOSE 5:CLOSE
3042 mzn
PR

Pranrie

3344 [CLR] [RVS ESbaces)

ALCULATEB REPORTS PROCRAM

6SPACES "

3046 FRINT V1 2D0NN 3SPACES JUSE

ZSPACES RVS|P

KEDEE INED FOI

3048 T " [DOWN SPACES] R
BSPACES RvS |D[OFF JEFINE
QRHAT"

3050 PRINT /[DON, 8SPACES, RVS]$
[OFF] prsc D DIRECTORY"
3352 ERINT "1D0WN, BSPACES, RVS1Q

3054 PRINT ! DowN] [RVS,
6SPACES]PRESS

APPROPRIATE KEY(75PACES,

3056 OSUB 3018: IF A -"Q THEN
LOSE 4z ERINT "I CLRI" (END

S
o
=8

3060 15 AS VP THEN K=2:FL=0
068

0T _3;
3362 1 A$="S" THEN DIR=G:G0TO

OPEN DATAFILE, REA

D FILE, STRU

3068 PRINT "[DOWN] INSERT DISK
WITH THE DATAFILE TO BE"

307G PRINT " Us]

S,

BEN15,8,15:0PEN 5,8,5,
5:DF] M+RES+!,S R GOSUB
AER 3044
N GOSUB 3036:

GOTO 3044
3084 INPUTES Ry, X2 005U 3034
E EI mzu 3344
3088 F TO F:INPUT#S,
FS(N) LZ(N) m:m‘ N cosu\s
JIF ET8
290 CLOSE B:GLOSE 15

3636

3718
2601
4385
4323
1434

142
3677

937
3043
3994
4259
2971
1828
3233
2616
2732

2241
2328
3331

2453

2487
2189
699

3788
2787
3163
2812
1762
5535

2207
2897
4463

688

992 TF HEN 3386
4 REM ----DEFINE NEW FOI
3296 Ck=1: Plli "[ch] [RVS,
4SPACESIDEFINE KEPORT
FORMAT[4SPACES,

ENTER WIDTH

INT "(DOWN] ENTER NUMBER
F TITLE LINES IN THE"
mgs" REPORT HEADER (4

NI
3186 PRIN
"[UP.
PRINT
3108 IF NL:
i
3115 P

TLE
R J=1 TO NL:PRINT

v IRVS]T TLE #"J:PRINT " 2
>[LEFT]"TT$(J)
3112 IF LEN, (TT$(J))>37 THEN
BT ofUB] dirneca)

19()="" e H$1
gzgugaczznm A$="E" THEN

S

3
wazn;
ol

Ns278% mwen
PRINT FIELD INFO F

[CLR]":FOR 1=1 TO
T_(F/2)):PRINT CHR$

A mmom L

3128

[ IELD

L
3130 -)1‘ +IF F/Z) INT (F/2)
3132 b
3134

3136
3138

OE=0:GOTO 3132
EIN (5 75) R0n 12

+0E
INT " [RVS]"I"[OFF]"
1)L2(L

0E=1
TAB(19)" [RVS]"T+0F"
Ex “FS(I‘UF)LZ(IfOF)

F<E, THEN PRINT TAB(
"[RVS]"noFu" orr
LHOF+D1E(1+0F+1)

ENTER COLUMNAR DAT

PhicE R
EHe
| E T T B

ME] [RVS
GSEACES|DRYTNE REBORT
u] UMNAR FoRHAT[hSPACES:

LDS TO BE
INCLUDED IN THE REPORT."
OWIN

3154 PRINT " ALLOWING 2 SPACES
BETWEEN EACKT

3156 PRINT " COLUM!

3158 BRINT ©[DOWN] ENTER | Ine

COLUMNS

pmn s (16 CoLuMs HAX)"
"[sz 'T]"NC
NC:IF NC>

J" THEN 3386
R!' THEN 3148
3 o

N
FOR B 3830
ERENT P (HOME 300WN] BN TER
POSTTION OF COLUMN [RVS]"

S
S[2LEFT]"PC(1):
INPUT ”IUP] s PC(I) IF
PC(1)=0 THEN 317

DF CALC

1146

3445
5111

3757
2725
3221

3745

3164
1840
2077
1236
3751
5139

276

3425



3180 TF ng’w THEN PRINT "
[auplh:com0 3178

3182 NEXT

3184 gosun 13024118 AS=E" THEN

3186 IF A$="J" THEN 3386

3188 I THEN 3174

3190 IF A3="S" THEN 3396

3192 FOR =1 TO NC:GOSUB 3930

3194 REM OLUMN ‘HEADING

3196 PRINT "[HOME,2DOWN] ENTER

3198 PRINT " HEADING IS

PC(1); 16 <
3200 BRINT BC(1+1)-2-PC(1);
3233 PRINT MIOFE ] CHARACTERS
3206 PRINT PO (REET e (D)

PUT "[UR] "iHCS(T):IF

R" THEN 3192
EXT 1
GOSUB 3024:TF A
3044
2 THEN 2386

< PRINT "
[RVS] FOIU‘IAT INPUT
ROUTINES FOR COLUMN'I
3220 GOSUB 3030:PRINT " [HOME,
ZDOuN) ENTER CONTENTS OF
DOWN] CHOOSE [RVS]
F]IELD DATA"
3224 PRINT "[BSPACES,RVS]E[OFF]
QUATION
3225 ERINT "'[ 8SPACES , RVS]R[OFF]
3226 PRINT "faspAcEs RVS]#[OFF)
RECORD
3228 PRINT " 7 FILEFT]" LEFTS
C$(I,1),1): INPUT "}uv
igstn, D=csamins (cs 1’

THEN CS$(T. l)-
N':G0TO 334

8
O
Eh

T CO
3239 PRINT ;[ncwll] YHICH coL
3240 PRINT # 1OTAL TN GOLOM
olOFE LErT) iNrer
Rval i forel ks {rvS VS
1:G0T0, 3245
3241 PRINT " ENTER [RVS]1[OFF]
THRU ans)'"
3262 PRINT “mi (es(1,1),
s
ok “( vAL

3243 1r ( vm_ (c$)>F
§€8)¢=0) THEN PRINT " [2UF]

3! TO 3247

3245 BRINT L1 " MIDS (CH(1,1),
2,2) :INPUT " va ic

3246 IF ( VAL (c§ ST 1) o) <
7 3s RINT "
51 5domo. 3365

3247 G801, LB (Bs(1,10,1)

3248 GOTO 3328

3250 GOSUB 3024 1F AS="E" THEN

3252 TF Ag='J" THEN 3386

3254 IF A3="R" THEN 3220
3256 IF A3="S" THEN 33
3258 =---COLUMN CONTENTS CA
LCULATION
3260 EQ=7:01 10 3
S$(J EXT J:GOTO 3264

36t cgsug 338 [HOME,
SO0MN] ENTER EQUATION

RVS]“OP"[UFF FOR COLUMN

3366 1E OP>L THEN GOsuB 3308
68 OWN] [RVSJRES

RS$ (0P- 1
LROAN] OPERAND X .
LEFT]ICS(TEQ

BRINT onzfm OR ? .[LEFT]

"CS(1,EQ+]
3274 gg{ﬂ i OPERAND ¥? . [LEFT]
3276 Pmm‘"?ﬁc}m 6DOUN] " TAB(

2)SINUT CSU1LEQ)
3278 nm TAB(lu nl UT C$(1,

K
3280 Pg{NT TAB(13) : INPUT C$(I,

DOWN
T RES< RS (op) MR
cs(1, M)-RSS(OP)

3284 gosux 3024:1F A$="E" THEN

3286 IF Ag=ry" TN 2386
3288 IF N 3220
3290 IF A$="S TN 3306
3292 IF EQ=IS THEN 3328
3294 PRINT "

uATIoﬂg [gvs)vlonf g
R
[gv )

SINIOFF, 13SPACES
3296 PRIN' NiLerplie %I,EQ‘
B Reur "[Up] " 1,EQ+

3
3298 i cs(l,qu3)= 'Y" THEN

300

3337 ix cs(1, EQ\‘3)’"N" THEN FOR
J=sg#4 o TO 12368(1,0)=" "
905

0 329
e L,
oN 3
xss?n-cs?x 2)+E5(1,3)+
3 (1,4) G
NG IR N 3316
s §(1 Becs(l, Dt
Tonigors 3334
S5 (1)37)1he
, ):60T0 3324
"RES" THEN

ELD TOTALS
0:PRINT " [HOME,
-r ND-OF - COLUMN

3330 Pk!NT Dowﬂ] OPTIONS:
[RVS)T[ OFF]OTAL SUM OF

3332 PRINT "[luSPACES RVS]A
[gFF JvERaGE CONTENTS OF

3334 PRINT [lusPAcEs RVSIN
DFS‘]lO JOPERATION TO COLUMN

3336
3338 IF

THEN 3344
3348 PRINT

4875

1159

1870
3374

2285
3989

4555
2322
4318
3357

142
4338

3185

3166

3375

3105
4746

1156
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| COM-fect praesenterer Jan Trzakowski
laekkerier til Commodore 128.

SPRITE HJ/ELPER: P AT
Her er svaret pa 128’ems
movspr, syntaxen er
Sys49152,Spr.nx,y
200,204
1030 DATA 208, 142, 255

1040 DATA 174,255,3, 157, 1,208, 96, 234

DOODLE HJELP

Her er det rene guf til doodle 491527049188 OKET, Az Cl H»A NEXT
ejere, du kan nemlig fa DO- < 5477 4THENFRINT YFEJL I DATA":END
2 PRINT" (CLR)SYS 49152 = TEND DOODLE (DOWN) (DOWN) *

ODLE billedet frem ved at RINT” (CLR) SYS .
skrive sysd9152 og fjemne i L S
det igen med sys49172.

DOODLE"

.‘.w‘:(,a,‘m 151

1040 DATA 141 36,2354

Hvis du er igang med at lave
en forside til et spil eller no-
get lignende, s ma det her
vaere den routine du mang-
ler, her blinker alle karakte- AR
rene s& du sa en ra effekt.
281670291 4: READR: CH=CH+: POKET , B NEXT
THENPRINT" (CLR)FEJL T DATA 111"

64

10 FORT

©9

915270492563 READR: CH=CH+0: POKET, &
+12BBSTHENPRINT" (CLR)FEJL 1 DATA

END

.19, 141,20,3, 169,
3,169,0,141,
234, 169, 0, 135,251, 169
252, 174, 255, 3
1,230,251, 165
236, 230, 252, 169 i3 A 169

2, 2 208,230,234,234,234 155 paTa D16, 153,252, !4.:&-5.2“57“34}
4 1zv,o,1'l.<2,bna 141,33 130 DATA 192, 160,0, 145, 251,250,251, 165

173,255, 3,201, 10,208,8 201, U.:“r va,m =
B

A s

w.u 0,141,255, 3,76, 101,250
238, 255,3, 76, 101,250,0,0
11,102,351y, 18,425 11
0,0,

05505 1h1, 35, 200, 14133
208,173,255, 3,201, 11,208,8
169,0, 141

paTA

—_—

-

20ICRUN




2nd line
Er du typen der kan lide seje
effekter? Sa er der et pro-
gram til dig. Programmet la-
ver utroligt flot farveflimmer
i anden linie.

Routinen startes ved
SYS49152

Prov efter start at skrive
folgende:
FORT =1064t0101104:
POKET,16
O:NEXT (return)

END

Jan Trzaskowski

IC RUN 21



CES rapport fra Las Vegas

»Ladies and Gentlemen. In af few minutes we will be landing in
Las Vegas, The Fun Capital of The World. Please fasten your
seatbelt.« - Et af de sidste gode rad der gives, inden man slippes
los i Las Vegas.

Byen er fyldt med skaeg og ballade. | Ca-
sinoernes gredevende larm mister penge
fuldkommen deres veerdi, og bliver til flot-
te spillemaerker der forsvinder med svim-
lende hastighed. Tivoli’s 25 are’s enarme-
de er helt yt. Her smider man mindst 25
cent i af gangen, men det er for det meste
store runde silderdollars der bruges. Ge-
vinsterne er ogsa helt anderledes. Pa de
enarmede kan man vinde alt fra et par
monter til en knaldred Chevy Corvette, el-

ler maske den helt store jackpot pa 4,8
mill. dollars (ca. 35 mill. kr)!!!

Chancerne for at vinde superpraemier-
ne er selvfglgelig meget sma, men sand-
synlighedsregning er ikke en del af pen-
sumet i Vegas. Efter en snak med en af de
ansatte viste det sig faktisk, at overskud-
det fra casinoets enarmede alene betalte
driften af et hotel med 800 vaerelser, et
stort casino, 5 store resturanter og et utal
af barer.



Det er sveert at beskrive hvor
stort CES i Las Vegas egent-
lig er. Selve udstillingen
daekker et enormt areal, der
er fordelt pa 3 af byens ho-
teller, samt det meget store
Las Vegas Convention Cen-
ter. De keempe haller inden i
centret, var fyldt til randen
med alt indenfor elektronisk
underholdning, og compu-
terne havde faet en hel hal
for sig selv.

CES adskiller sig meget
fra vores hjemlige udstillin-
ger hvor langt de fleste pro-
ducenter af udstyr tropper
op. | Vegas var navne som
IBM, Apple, Digital og Sper-
ry ikke tilstede. Hovedtema-
et for CES er nemlig hjem-

det en-

Atari og Ci var
selvfelgelig medt op, og
begge firmaer havde nogle
imponerende stande. Der
har vaeret meget snak om
Commodores lave profil
med hensyn il udstillinger
det sidste ars tid. Rygterne
har sagt, at Commodore har
veeret i sa svaere gkonomis-
ke problemer, at der ikke har
vaeret rad til store dyre stan-
de.

Atari har i samme periode
faet 1y for at satse hardt pa
computershows. Atari’s ide
er, at samle en stor gruppe
leveranderer, der har specia-
liseret sig i udstyr og pro-
grammer til ST og XE serien.
Pé den made kan firmaemne,

og ikke
forretning.

lave en stor
samlet stand for Atari, der

béade

kelte firma bedre, og er billi-
gere. Sidste gang var pa
PCW showet i London, hvor
Atari slog alle rekorder med
en 1000 Kvm stand, hvor me-
re end 50 firmaer var reprae-
senteret.

Commodore

| Las Vegas havde Commo-
dore fanget Atari’s ide.
Commodore standen var be-
tydelig sterre end saedvan-
ligt, men langt det meste af
pladsen blev brugt pa at vise
andre firmaers produkter.
Standen var opbygget i bed-
ste Las Vegas stil. Forste
gang jeg tradte ind pa omra-
det foltes det som at treede
op i en vandseng. De dybt-
bla gulvtaepper var ikke un-
der 5 cm tykke!

for 64/128 var
ikke seerlig stor p& udstillin-
gen. De fleste kom til Com-
modore’s stand for at se ny-
hederne til Amigaen, og
dem var der ikke sa f4 af.

Desktop Publishing er et
af de store nggleord i com-
puterbranchen for ojeblik-
ket. | USA er omsaetningen
pa dette marked beregnet til
50 mia.  inden 1990!! Det
betyder selvfgigelig, at DP
programmer veelter fram til
alle maskiner pa markedet.
P& CES viste firmaet Gold
Disk deres Pagesetter til
Amigaen.

Programmet havde et rigt
udvalg af grafiske mulighe-
der, kombineret med mange
forskellige teksttyper. Page-

ICRUN 23

D



Q

setter havde nogle fa mang-
ler, bl.a. var udskriftssyste-
met ikke helt perfekt, og for
os metricfanatiker er det og-
s irriterende, at program-
met ikke kan arbejde med
centimeter. Pagesetter er
billigt sammenlignet med
andre desktop publishing
systemer. Udsalgsprisen er
ca. 1000 kr.

New Horizons software
demonstrede deres Pro Wri-
te i

rekte til et Polaroid billede.
Imprint har mange mulighe-
der for at bearbejde billedet,
inden det overfgres til film.
Farver kan aendres, expone-
ringstid kan bestemmes
osv. Det hele virkede ret
avanceret, og de faerdige bil-
leder er af imponerende kva-
litet (se billede). Liquid
Lights medarbejder lavede
et demonstrationsbillede
med et billede af The Strip

Prowrite er et af de bedste
programmer jeg indtil nu har
set til Amigaen. Opbygnin-
gen minder meget om App-
le’s Macwrite med mange
forskellige tekstyper, samt
mulighed for at bruge bille-
der, fra bl.a. Deluxe Paint, i
sine dokumenter. Amigaens
farver kan ogsa udnyttes,
men de kan ikke udskrives,
sa det er begreenset hvad
det kan bruges til.

Omkring 75% af de pro-
dukter der blev vist frem pa
Amigaen var til grafisk bear-
ing. NewTek viste de-
iew videodigitiser.
Digi-View kan fange billeder
i flere forskellige oplasnin-
ger, fra 640X400 med 16 far-
ver. Billeder kan overfares til
andre programmer der bru-
ger standard IFF billedfiler.
Systemet szelges for kun
200 $, men sa skal man
selv levere et RS-170 kompa-
tibelt videokamera.

Det mest

iLas Vegas), et
billede af en mand og et bil-
lede af en Igbende hund.
Disse 3 billeder blev klippet
sammen s& manden lgb ned
af gaden med en vild hund i
heelende. Derefter blev far-
verne justeret, s det endeli-
ge produkt sa helt realistisk
ud.

Det eneste lille problem
med Imprint er prisen. Det
komplette system koster
2500 § , plus en Amiga.

Commodore PC

Commodore brugte ogsa
CES til at lancere deres IBM
kompatible PC pa showet.
Den opmaerksomme laeser
vil sikkert undre sig over
denne »nyhed«. PC10 er jo
over 1 &r gammel herhjem-
me. Den officielle forklaring
fra Commodore var at mar-
kedsituationen i USA ikke
var gunstig for et ar siden,
og at de derfor havde ventet
med at preesentere PC’en
indtil nu. Ci bar

grafiske system der blev vist
var Liquid Light's Imprint.
Systemet kan overfere bille-
der fra Amigaens skaerm di-
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efter min mening fyre de
marketingsfolk der har lavet
denne analyse. Det PC kom-
patible marked i USA er fuld-

kommen oversvemmet lige
nu, og situationen er slet ik-
ke til lancering af en foreel-
det og halvdyr PC. Forvirrin-
gen var total da et firma kal-
det Blue Chip pa standen
ved siden af Commodore vi-
ste deres PC, der var en
PC10 med en anden maerkat
pa. De har i lsengere tid
solgt maskinen i USA, med
betydelig succes.

Atari

Atari havde forud for showet
sagt at CES ikke ville blive
brugt til lancering af nyt ud-
styr. Nyhederne skulle efter

sigende ferst lanceres pa
CeBit i Hannover i slutnin-
gen af februar. Atari kan
man dog aldrig helt stole pa.
Alle bredrene Tramiel, samt
papa Tramiel overraskede
alle ved at lancere 2 helt nye
Atari computere, plus en
meget spaendende printer.

MegST

Den ene nyhed var nye luk-
susmaskiner i ST serien. Vi
har laenge ventet pa de nye
supermaskiner Atari har lo-
vet os. De skulle bl.a. have
en 68020 processor og
1280*800 grafik. MegSTer- W]




Igen en varm nyhed

fra ALCOTINI
*ROMDISK 512K*

2 megabyte udvidelse til C64.

Load dine programmer fra
‘eprom op il 600 gange hurti-
gere, uden brug af svitch mm.
Du indtaster bare filnavn og
it program starter Indn Y

Kiarer over 20000 forskslige
programmer fordelt ove 8
eprommer (2764-27512).
pogram mé fylde helt op il 64

Sly resoftware incl. eprom-
generator i autostart eprom.
ve

Har du modtaget et
girokort

vedrgrende for-
nyelse af dit
abonnement?
@nsker du at bevare
fordelene ved at
veere abonnent, s
ma vi bede dig ind-
betale belpbet
senest den dato,
der er angivet pa
girokortet.

Med venlig hilsen

IC RUN

Som lovet i sidste nummer af RUN kan vi
tilbyde folgende to programmer pa dis-
kette:

DFP-Print

DF-Calc (som er trykt i dette nummer
som sidste del), som kan kebes for kr. 118,-
og fas ved indsendelse af enten giro eller
check. Postgironummer 1 48 31 61.

Henvendelse: Grith Axe. RUN SOFTWARE
Torvegade 52, 1400 Kebenhavn K. (01) 95 56 95

THE PROGRAMMER

20

250841 27512 EPROM
* 2K - 8Kbyte

* Styresoftware i o auto-
start eprom

* Indbygget modulgeneretor

* Intern stramforsyning med

speendinger
* Stor brugervenlighed
Pris incl. dansk manual
kun 649,
Alt i epromkort mm.
U OGSA TIL C128
Ring efter gratis katalog

Forhandlere velkomne

: Commodore

ALCOTINI 8, 45 Birksevej 8
Skivevey 15,7500 Hojsteb 8240 Risskov
Tlm%znss & 06256617 DSDD Kun postordre.

=
= @HoE

DISKETTER

VI HAR ALT! !

HARDWARE
SOFTWARE
TILBEHsR

Final Cartridge 645, -

Gratis katalog
tilsendes

08179499
17.00-21.00

Ringstedvej 16
4448 Workoy
Telefon 03 47 41 22 -
03474247




ne er ikke svaret pa den
drem. Maskinerne’s ydre de-
sign er fuldkommen forskel-
ligt fra de tidligere ST. Op-
bygningen er i traditionel PC
stil, med seperat tastatur,
skaerm og CPU. Dette kom-
bineret med det kendte ST
design, har skabt en virkelig
nydelig computer.

Atari’s smarte laser

Grunden til den ekstrem la-
ve pris er at Atari har bygget
deres helt egen laserprinter.
Printeren er en rigtig bombe
med en pris pa kun 10500
kr.!! Men det bedste ved la-
seren er den geniale opbyg-
ning. | en »normal« laser-
printer sidder der en meget
kraftfuld computer til at ud-
fere det komplicerede arbej-
de der skal til for at konver-
tere et datasignal tilen flot
laserudskrift, som eksempel
kan nzevnes Apple’s laser-
wri ter der har en 12 Mhz
68000 processor med 1,5 Mb
RAM og 1 Mb ROM. Atari’s
laserprinter indeholder ikke
nogen computer, men styres
direkte fra en ST. Det sparer
en computer, og selvfalgelig
ogsa en hel masse penge.
Det gor ogsa, at printeren,
under software kontrol fra
en ST, kan udskrive enhver
form for tekst eller grafik i
bedst mulige kvalitet. Denne
opbygning er ikke set for i
en laserprinter. Det er en ori-

2. del af CES-reportagen kommer i nseste nummer,
der udkommer den 31. marts.
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ginal Atari ide, der sikkert vil
vinde indpas hos andre pro-
ducenter af computere.

Atari hopper pa PC vognen
Den mest bemeerkelsesveer-
dige nyhed pa Atari's stand
var den nye Atari PC. Det var
en stor overraskelse at se
Atari, der ikke tidligere har
haft meget tilovers for IBM
standarden, hoppe med pa
PC vognen. Det gor det ikke
nemmere at forsta, nar Atari
vaelger at lancere maskinen
netop nu, hvor markedet vir-
ker meettet. Men til forskel
fra Commodore’s PC10 er
der her tale om en hel nyde-
signet maskine. PCen er
udstyret med en 8 Mhz 8088,
512 K RAM, mus og en en-
kelt 5%" diskstation.
PC’ens styrke er grafik. Den
leveres med 1BM
monokrom/farvekort, Hercu-
les monokromkort, og EGA
kort, som standard. De 256

som

der sikkert udnytter den vi-
den Atari har faet, ved at la-
ve en blitter til ST computer-
ne.

Det eneste software der
folger med er DOS 3.2 og et
komplet GEM system. Den
hurtige grafik ger maskinen
velegnet il GEM, og selvom
hastigheden ikke er den
samme som pa ST er den
betydeligt hurtigere end
f.eks. GEM pa Amstrad PC.

PC’en har det samme vel-
lykkede design som MegST*
erne, der for Atari’s PC til at
ligne et meget dyrere pro-
dukt end det egentlig er. Pri-
serne kommer igvrigt til at
ligge omkring 3500 kr. uden
monitor og ca. 5000 kr. med
sorthvid EGA monitor. Det er
selvfglgelig amerikanske
priser, med de er utroligt la-
ve, og burde fa Commodore,
Amstrad og IBM til at ryste
alvorligf i bukserne.
Showet’s store overraskelse

K

EGA grafik kreever er ind-
bygget som dedikeret
skaermlager, s4 man stadig
har alle 512 K fri il at arbej-
de i. P4 de opstillede maski-
ner viste Atari flere velkend-
te PC programmer, der alle
fungerede perfekt. Maski-
nens EGA grafik viste sig at
veaere meget hurtigere end
man skulle tro med en 8088
processor. Det skyldes en
speciel designet videodel,

Atari og Ci var ik-
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ke helt alene om at vise
hjemmecomputere. Am-
strad havde ogsa en stor
stand hvor de viste deres
PC. Det var en stor overras-
kelse at se Amstrad pa sho-
wet. Pa trods af succesen i
Europa er det store engel-
ske firma nemlig sa godt
som ukendt i USA. Deltagel-
sen pa CES var ment som
en lancering af Amstrad pa
det amerikanske marked.
Jeg syntes at det er et mo-
digt traek, efter at andre sto-
re engelske firmaer som
Sinclair og ACT tidligere har
mattet traekke sig ud af USA
fordi konkurrencen var for
hard.

Indtil videre ser det dog
godt ud. Amstrads stand var
lidt tyndt besagt, men de
amerikanske fagblade har
virkelig rost PC’en, sa der er
en god chance for at Am-
strad ogsa kan saelge pa det
amerikanske marked.
Martin Lundsgaard Jensen
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PRINTERE
incl. interface:

oo-sroe2t D) @j@@,?

BROTHER HRS 1895, - )
CITIZEN 120D, NLQ 2595,- MODEM 30:=
STAR NL10, NLQ 3595, - so8, —

MODEMS m. interface
UNIVERSAL 1232 5, -

146!
300,600, 1200, 1200/75 osv.

1zo0D
UNIVERSAL 302 €98,- ;T 1 ZEN
300/300 kun Cosmodore 2505, —
DISKETTER pr.10: STAR _NL1O
v.40 stk SSDD, typ.CX 49,- SOSST
v.10 stk SSDD, typ.CX 59,-

v.40 stk DSDD, typ.CX 69, -

V.10 stk DSDD, typ.CX 79,-

.40 stk DSDD farvede 89,-
3" Maxell CF2 pr.10: 4389,-

JOYSTICKS m.

QuickShot 11 autofire 79,-
QuickShot I1 Turbe 159, -
DiskBox £.100 m.1as 108,-
80-tegakanel ¥.C128] 150,

Monitorkabel CECl=
Commodore serielt 90.

Centronics kabel 160, -
EPRDMBR&NDERE

DELA 11

ALCOTINI 64 (DANSK!) sas, PP oy T

SOFT-PAKKEN : DK-WordProfessor,
SpeedScript, SS-80, SpeedCalc, HypraAssembler
og DrawMaster samlet pa disk KUN 75, —

Danske manualer pr. stk: 55, -
\/DATAPLUS, BOX 17, 8970-HAVNDAL 06-470621

Vaer med pa modem-dillen!

Deter dronpopuler at bruge modems og datakom
munikere med hinanden. Landet over Abner der

fenne tid massevis af sékaldte "bulletin boards’”,

/or man kan laeqge beskeder og hente

programmer g anden nylii information.

Kan du selv vaere med
Ring pa Betafon's

DATABASE
pa01241770
0g prov selv
Gauntlet 4
Startglider ..
Hit-Pacl
TopGun..
Hypaball ..
Cobra
Tracer .

ArcticFox..........
! = WorldGames...KR. 198
KR.298.= WinterGames .kR. 198,

AMIGA-SPIL

Defenderofthecrown...... 569.=
Balance of power ... 569.-
DejaVu.. .569.-

(Laes den spaendende test af Defender of the crown,
iCOMputer nr.1)

EIAFO

ISTEDGADE 79 - 1650 KOBENHAVN V
TLF. 01-310273

GRATIS PROGRAMMER TIL DIN PC

[ J
Du far over 700 programiler
GRATIS
Du far over 7.000 K byte
GRATIS

Det eneste du skal betale for,
er disketterne og omkostninger.
Programmerne fylder i alt
30 CompoFlex-disketter.
Prisen for disketter og
omkostninger er:

P4 CompoFlex farvedisketter
KUN KR. 995,

P4 CompoFlex alm. disketter:
KUN KR. 895,

Disketterne indeholder bl.a.

programmer, assemblere, kommu-
nikationsprogram, 3D, musikpro-
rammer, ext. batch, disassemble-
e, Sprites, Kalkulationsark og
masser dokymentation, og mange
e speendend ting.

84 K i din C16

el diabase o5 st

Ny hutiglader 1 C16 09 +4
iutigore
RIS KUN K

Vi har programmer til bde
CB4/C128 og Amstrad

OP TIL 20% BILLIGERE

Ved forudbetaling er al forsendelse
GRATIS ellers er opkrzeunings:

ek kkok ok ok kok ok

Tamendal

Postbox 25
Solvaenget 45, 2680 Solrod Strand
TII. 03 14 60 06
(ma.-ir, 19-22, 50. 15-20)

REPARATION

Er microdatamaten
gdet i stykker?

Ring og f& en snak

om problemet, eller
send datamaten til

os med posten.

Vi reparerer hurtigt
og billigt og vi giver
gerne et tilbud ferst.

Vi saelger ogsé reser-
vedele og tilbehor.

GRONHOJ

elektronik
v. Frode Harritz
Holbergsgade 38
7470 Karup
TIf. 06-66 11 56

Elementer af
COMAL-80 1 og Il
orvisningsforlob tl
amvondoio forbndsise med
flgondo datamater.

Lok
at private.
Fbrochuro og bosti

FORLAGET

skort

Norrotoften 40  Lind. 7400 Horning
Telaton 07 1297 91
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Big Chars

prog:am:

big

chars

10 a
20 1
30
40 i
50 g
60
100 ¢
110

ata 70,
52,169, 60, 1

ta

160

Kan du huske karaktererne i
Nazi Revenge? Na ikke? Pyt
med det, for denne rutine er
alligevel laekker. Dine karak-
terer bliver nu s store, at de
fylder hele 2 karakterer, si-
ger Kaptajn Poke. Derfor,
ma vi give afkald pa de re-
versede karakterer. Det vil
sige, at hvis du vil skrive et
»a«, skal du nu skrive et al-
mindeligt »a«, og lige neden-

hk+a :goto20
er er en datafejl!"

med sys 49830, (0/1
3,120,138,74,105,

6,208,249, 230,252,230, 254,202, 16, 242,
,144,73,169,92,133,2,169,0, 133, 251,133,253,
33,254,160,7,162,15,177, 251,157,168, 2
ta 2,202,136,16,243,160, 7,185,168, 2,145,251, 185,1
data 136,16,243,165,251,24,105,8,133,251,133,253
data 254,198,2,165,2,201,255,208,201,169,30,141,

Up5|de Down

" Nu tror du sikkert vores kae-
*re kaptajn Poke har simule-
« _ret en computer, der star pa
“hovedet, men nej! Det har
han ikke. Han har derimod
_vendt dit karakterseet pa
. hovedet. Syntaks'en star i
Programudiistningen, men
. der er faktisk en lille ekstra
detalje. Disse karakterer
‘bliver lagt ned i Adresse
12288 (33000 i hex), og sa
kan du, hvis du har kert Big
* Chars samtidig, skifte mel-
lem de to karakterseet ved at
bruge Commodore-knappen
og Shift. Ligesom nar du
normalt skifter mellem stort
« og smat karaktersit.

program: upside down

10 50900
:ifa=-1then40

t=t+

pokeadr+t,a: hk=
ifchk<>13043thenprint"
printchrs (147) chr$ (18)
print: "aktiveres
100 data 69,51,133,1
110 data 1 51,132,253,
120 data 230,254,202,16, 2

140 data 105,8,133,34,

"der er en da

chk+a :goto20

u upfaxco
med sys
/169,216,
132,34,16
42,169,55,1

130 data 16,248,162, 7,200, 18

under, et reverset »a«. Ruti-
nen giver dig ogsé mulighed
for bare at flytte de alminde-
lige karakterer ned i adresse
14336 ($3800 i hex). For store
karakterer, skriver du: sys
49830, 1, og foralmindelige:
sys 49830,0. Du kan ogsé ke-
re med to karaktersaet, og
hvis du vil vide lidt om det,
sé lses ogsé forklaringen til
Upside Down.

rend

rint"af bo r. peter

0,133,168, 169

I det uendelige Commodore-
univers er kaptajn Peek og Poke
pa en hvileles segen efter nye ruti-
ner, peeks og pokes.

Deres rumskib C-64 er en ol
sag; skrammet og bulet med en an-

sats til rust. Men tag ikke fejl! Den
er efterhianden proppet med sa
mange hjzlpe-rutiner, at den kan
tage kampen op med mange nyere
og mere avancerede maskiner.




Peek og Poke

Ordleg
Et lille skaegt spil fra Kap-
tajn Peek. Det gar ud pa at
du skal skrive en seetning,
som sa bliver snerklet, og s&
skal en af dine kammerater,
familie eller keerester finde
frem til den originale szet-
ning. Det geres ved at du
skriver et ord eller evt. en
seetning pa den overste lin-

program: Ordleg

100 m=54272:sv=1511:sp=1431:pokem+24,15:dimq(24),c$(24) :poke53281,7:poke53280,0
110 poke646,7:sys 5869 oke53281, 11:gosub260:b=13:gosub260

120 geta$:a=asc(a$+chr$(0)):ifa= 13then180

130 c=c+l:ifc=<lthenc=1: gotol50

Othenpokesp-1l+c, 32 bs lefts(bs,c 2) :c=c-2:gotol120

je, altimens din modspiller
kigger den anden vej. Efter
at du har trykket pa RE-
TURN, bliver saetningen
som fer naevnt, snerklet. En-
delig til sidst, kan din mod-
spiller kigge pa skaermen,
og preve at finde den rigtige
sammenhaeng i bogstaver-
ne. | det hele taget et meget
underholdende spil.

160 ifes24oraciorass6thencace l.gotolz()
170 b$=bS+as:pokesp+c,aand191:gotol20
180 pokem+4,17:pokemt5,25:pokem+6,25: fort=1toc
190 a=int(rnd(1)*c)+l:pokem+l,10%a:pokem,10*a:ifq(a)=athenl90
200 gla)=a:c$(t)=mid$(b$,a,1) inext:fort=1toc:pokesp+t,asc(c$(t))andl9l
210 poke55703+t,int(rnd(1)*7)+1:next: okemt4, 16
220 ifd-l=cthenprint"fejl:"p-c:pokel98,0:waitl98,1:pokel98,0:run
230 geta$:a=asc(a$+chr$(0)):ifa<32ora>96then220
240 p=p+l:ifa$=mids(b$,d,l)thenpokesv+d,aandl91:d=d+1:gosub270:goto220
250 pokesv+d,aand191:pokem+4,17:pokem,0:pokem+], 4:gosub280:pokesv+d, 32:g90t0220
260 fort=b*40tob*40+23:poke55304+t,6:pokel032+t,99:next:return
270 pokem+4,17:pokem+5,25:pokem+6 ,25: pokem, 37: pokem+1,19
280 fort=0to99:next:pokem+4,16:return
Rastercol
Endnu en preestation fra din skeerm. Kan bruges i
Kaptajn' Peek. Start rutinen ~ startskeerme, osv. Rutinen
program: Rastercol med sys 49152, og oplev en  stoppes ved et tryk pa
10 adr=49152 rigtig laekker farveeffekt pa  SPACE.
20 reada:ifa=-1lthend0
30 pokeadr+t,a:t=t+1:chk=chk+a:goto20
40 ifchk<>9578thenprint”der er en data fejl!":end
50 printchr$(147)chr$(18)" rastercol ":print:print"af casper gjerris”
60 print:print"aktiveres med sys 49152"
70 print:print"deaktiveres ved at trykke space"

100 datal?72,32,208,173,17,208,41,239,141,17,208,120,206,32,208,173,18,208,205
110 datal8,208,240,251,162,2,202,208,253,234,238,32,208,206,32,208,234,234
120 data234,238,32,208,206,032,208,173,1,220,201,239,208,220,173,17,208,9,16
130 datal4l,17,208,140,32,208,88,96,9,-1
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Total Koma

Endnu et lille mestervaerk
fra Kaptajn Poke. Dette
program saetter RUN/STOP -
RESTORE ud af funktion.
Nar s& du trykker pa RUN-
knappen, vil alt kersel i ma-
skinen (undtagen det ind-

program: Total Koma

10 adr=820

20 reada:ifa=-1lthend0

30 pokeadr+t,a:t=t+1l:chk=chk+a:goto20
40 ifchk<>6688thenprint"der er en datafejl!":end

byggede ur) stoppe, og der
vil ganske langsomt rulle
farver ned over borderen.
Slipper du RUN-knappen vil
maskinen fortseette kerslen.
Et lsekkert program til at
give ngesvise programlurere
en stor gonzo!

50 printchr$(147)chr$(18)" total koma ":print:print"af bo r. petersen"

60 print:print"aktiveres med sys 823":print:print"deaktiveres med sys 820"
100 data 76,92,3,162,63,160,3,169,225,208,35,173,32,208,72,173,1

110 data 220,201,127,208,11,238,32,208,160,13,136,208,253,76,67,3,104

120 data 141,32,208,76,49,234,162,49,160,234,169,237,120,142,20,3,140

130 data 21,3,141,40,3,88,96,-1

e
program: List Stop

10 adr=880

List Stop

Herer du til dem, der har
problemer med at se hvad
der stér, nar du »lister« et
program? Hvis svaret er ja,
bor du nok leese videre, og
se hvad dette program fra
Kaptajn Poke, kan praestere.
Start programmet med sys
883, og list programmet. Ved

at holde SPACE-knappen
nede, holder udlistningen
pause, indtil du slipper. Stop
programmet med sys 880.
Dette ber du gore efter hver
udlistning, da programmet
ellers er tilbgjeligt til at g i
koma. Det kan ogsé benyt-
tes ved udskrivning af vari-
abler, strenge osv.

20 reada:ifa=-1thend0

30 pokeadr+t,a:t=t+l:chk=chk+a:goto20

40 ifchk<>412lthenprint"der er en datafejl!":end

50 printchr$(147)chr$(18)" list stop ":print:print"af bo r. petersen”

60 print:print"aktiveres med sys 883":print:print"deaktiveres med sys 880"
100 data 76,134,3,162,122,160,3,76,138,3,72,173,1,220,201,239,240

110 data 249,104,76,202,241,162,202,160,241,142,38,3,140,39,3,96,-1

Understreg Du starter rutinen med sys
Med denne lille fikse rutine, 49175, den farve linjen skal

rogram: Understre X " d )l
PEOT = kan du altid se hvor pa have. Derefter vil en tynd
10 adr=49152 skeermen, cursoren befinder  streg falge din cursor rundt

20 reada:ifa=-lthen40 sig, udtaler Kaptajn Peek.
30 pokeadr+t,a:t=t+l:chk=chk+a:goto20

40 ifchk<>2046lthenprint"der er en datafejl!

pa skaermen. Laekkert!

:end

50 printchr$(147)chr$(18)" understreg ":print:print"af casper gjerris" 2

60 print:print"aktiveres med":print"sys 49175,farve eller sys 49175" =
70 print:print"deaktiveres med sys 49152" .
datal69,240,141,26,208,169,129,141,13,220,120,169,49,141,20,3
datal69,234,141,21,3,88,96,160,0,133,251,177,122,201,44,208
data?,32,115,0,32,158,183,142,136,192,11!0,169,127,141,13,220
datal6é9,1,141,26,208,173,17,208,41,127,141,17,208,169,73,141
data20,3,169,192,141,21,3,88,96,173,25,208,141,25,208,41
datal,208,10,169,127,141,13,220,169,1,141,26,208,165,251,198
data251,201,1,240,10,201,0,240,22,169,1,133,251,208,238,173 *
datal7,208,41,127,141,17,208,169,115,141,18,208,76,166,192,172 .
data33,208,162,9,202,16,253,169,4,141,33,208,162,10,202,16 .
data253,140,33,208,169,30,141,18,208,165,214,10,10,10,105,56 Ly
datal4l,120,192,76,49,234,76,129,234,-1

S

110
120
130
140
150
160
170
180
190
200

ICRUN 31

4



Enhver der har provet at spil-
le et adventurespil ved, hvor
imriterende det kan vaere, nar
man ikke kan fa program-
met til at forsta de ord man
taster ind. Mange adventu-
res har et ret begraenset ord-
forrad, og i disse tilfzelde vil-
le det hjzelpe gevaldigt, hvis
man vidste preecis hvilke
ord spillet forstod.

Med dette lille, fikse pro-
gram, kan alle commodore-
ejere fa en komplet skaerm-
udskrift af et hvilket som
helst spils (nzesten!) ordfor-
rad.

Fremgangsmaden er fol-

~a

jende:

. Load (og RUN) dit adven-
turespil.

RESET computeren.
(Hvis du ikke har en reset-
knap, og igvrigt er i tvivl
om, hvordan du resetter
din computer, sa se Mar-
tins udmaerkede opskrift

IC RUN Nr. 12).

Indtast/load nedenstéen-
de program og tast RUN.
Nu gaelder det om at ha-
ve talmodighed! Jeg af-
provede programmet pa
»Red Moon« (Level 9), og
métte vente nzesten 4 mi-
nutter for der skete noget
interessant, men sa fik
jeg til gengaeld ogsa en

»

»

»

32ICRUN

) £

Aobenture

komplet liste over de ord
spillet forstar. (Som regel
vises kun de ferste 4-5
bogstaver af hvert ord,
men det skulle i de fleste
tilfeelde ogsa veere til-
straekkeligt!) Hvis du vil
notere ordene ned, pau-
ses programmet ved tryk
pa en vilkarlig taste,
mens »Q« afslutter ud-
skriften.

3REM- ADVENTURE CHE-
AT (C-64/128)

5X=2048

10A=PEEK(X): IFA> 64
AND A < 91 THEN PRINT
CHR$ (A); : GOTO 20

15 PRINT »-c;

20X=X+1:GETBS : IF
BS() »* THEN 30

25GOTO 10

301F BS =»Q« THEN END

3BGETCSH:IFCS ="
THEN 30

40GOTO 10

Til slut skal det siges, at
nogen softwarehuse koder
disse oplysninger, og i de til
feelde kan dette program ik-
ke stille noget op. Program-
met skulle dog virke pa
langt de fleste adventures,
deriblandt alle Level 9,
Channel 8 og Scott Adam’s
eventyr.

»IBigby’s hytte«

Hvis du sidder fast i et eller flere eventyr, er du velkom-
men til at sende dine spergsmal til Bigby’s brevkasse,
hvor jeg lover at gore hvad jeg kan for at besvare dem.

Her har du en alfabetisk liste over de spil jeg kan be-
svare ALLE spargsmal til. Herudover er jeg kommet et
godt stykke i mere end 70 evrige eventyr, s& selv om dit
spil ikke star pa listen, kan du alligevel roligt skrive ind.

Arrow of Death
Aztec tomb
Borrowed time
Castlemaze Adventure
Circus

Dallas quest
Dangermouse
Darth Vader
Dracula 1
Empire of Kam
Erik the viking
Escape Pulsar 7
EUREKA! - alle dele
Golden baton
Gremlins
Gypsum cave
Hobbit

HULK

Lords of time
Mindshadow
Mutant spiders

story - alle dele
Perseus & Andromeda
Pirate Adventure

Quest for the holy grail
Quest of Garnath
Quest of Merravid
Rebel planet

Ring of power

Robin of Sherwood
Seabase Delta

Secret mission
Spiderman

Stranded
Terrormolinos

Time machine

Tomb of Xeiops
Underground Adventure
Valkurie 17

Wax works

Wizard of Akyrz

Zim sala bim

Zork |

Sgren Bang Hansen

Her slutter eventyret for
denne gang, men adventure-

Adressen er:
IC RUN-ADVENTURE

age i naeste nummet

j j 116
2635 Ishoj




Tegn abonnement idag!

kun kr. 228,

0 Jeg onsker at tegne heldrsabonnement pé RUN, sé jeg auto-
(o] matisk fér bladet tilsendt med posten. Normalpris kr. 285,

incl. moms.

CAN 2

JA TAK!

For 19 kr. om méneden kan du holde dig a jour med alt, hvad

& - SPAR 20%. Introduktionsrabat kr. 228, incl. moms
der vedrorer din Commodore computer, din CBM-PC’er og

de dermed besleegtede produkter. Navn —
Hvis du tegner abonnement pa IC RUN, fér du bladet leveret Stilling.

med posten og sparer samtidig 20% i forhold til losbladspri- Adresse ___ =

sen. Et &rsabonnement koster kun kr. 228,- for 10 numre - du

sparer altsa kr. 57,- hvilket svarer til 2 numre gratis. Postnr. By.

Send kuponen i dag - eller ring til vor abonnementsafdeling: Klip kuponian'ud g send dan | en kket kivert.t)

0195 56 95. Dorthe Christensen IC RUN - Torvegade 52 - 1400 Kebenhavn K




Space Defence 1987 Bo Reestrup Petersen

10 printchr§ (147) " space defence (c) 1987 bo r. petersen”

20 print:print:print:printspc(9)"startes med: sys 49152"

30 print:printspc(9) "husk joystick i port 2"

40 print:print:print:printspc(8) "vent mens data loades...":print

50 adr=49152:fore=1tol1:b=0:fort=1to112:reada:pokeadr,a:adr=adr+1:b=b+a:next
60 reada:ifb=athennext:print"programmet klar til koersel":end

70 a=peek (64) ¥256+peek (63) :print"datafejl i "a-70"-"a

100 data 32,68,229,169,32,133,211,169, 104,160, 193,32,30,171,120, 169
110 data 0,133,184,141,32,208, 141, 33,208, 141,21, 208, 160, 5,153,0

120 data 208,136, 16,250, 169, 244,141,20,3,169,192,141,21,3,169, 127
130 data 141,13,220,160, 1,140, 26,208, 200, 132,3,169,27, 141,17, 208
140 data 162,51,134,1,162,0, 189,0, 208, 157,0, 48, 189,0, 209, 157

150 data 0, 49,232,208, 241,162, 55,134,1,160,190, 169,0, 153,0, 32

160 data 136,192,255,208, 248, 160,92, 185,91,194,153,1,32,136,16,247, 13404
170 data 160,21,162,7,189, 184,194, 153,169, 32,136,136,136,157,0,48
180 data 189,64,193,157,0, 50,202, 16, 235,32,31,194,202, 142,15, 212

190 data 169,128,141,18,212,169,28,141,24,208, 169, 3,141, 28, 208, 169
200 data 16,141,0, 208,169,197, 141, 1, 208, 162,130, 160, 2,138, 153, 248
210 data 7,202,136,16, 248,160, 4,185, 84,194,153,37, 208, 136, 16,247
220 data 162,10,160,9,88,32,12,229,169,182,160,193,32,30,171,173
230 data 1,220,201,239,208,249,169,31,133,184,165,184,16,252,160,8,14113
240 data 185,22,194,153,159,6,136,16,247,32,31,194,169,7,141,21

250 data 208,76,192,194,173,25,208,141,25,208,198,3,16,4,169, 1

260 data 133,3,166,3,189,89,194,141, 18,208, 208, 3,76, 129, 234,173

270 data 7,50,72,10,104,42,72,160,6,185,0, 50,72, 10, 104,42

280 data 153,1,50,136,16,243,104,141,0,50,165,184, 48,15, 164,184

290 data 185,72,193,160,8,153,159,218,136, 16,250, 198, 184,76, 49, 234
300 data 3,3,3,3,3,3,3,255,0,0,0,0,0,0,0,0,10728

310 data 0,9,9,2,2,2,8,8,8,8,10,10,10,10,10,8

320 data 8,8,8,2,2,2,9,9,17,151,69,78,69,82,71,89

330 data 58,157,157,157,157,157,157,157,17,17,152,49,48, 48,48, 48
340 data 157,157,157,157,157,17,17,17,155,83,67,79,82,69, 58, 157

350 data 157,157,157,157,157,17,17,5,48, 48,48, 48,48, 157, 157, 157

360 data 157,157,157,17,17,17;17,17,17,17,17,144,71,79,79, 68

370 data 32,76,85,67,75,0,5,83,80,65,67,69,151,192,5,68, 7661

380 data 69,70,69,78,67,69,17,17,157,157,157,157,157,157,157, 157

390 data 157,157,157,157,157,157,157,66,89,151,192,5,66,79,151,192
400 data 5,82,46,151,192,5,80,69,84,69,82,83,69,78,17,17

410 data 157,157,157,157,157,157,157,157,157,157,157,157,157,157,157,157
420 data 40,67,41,151,192,5,49,57,56,55,151,192,5,73,67, 151

430 data 192,5,82,85,78,0,32,23,1,18,14,9,14,7,32,162

440 data 0, 160,0,200,192,32,16,34,169,11,157,0, 216,157, 240, 216, 11349
450 data 157,224,217,157,208, 218,157,248, 218, 169, 64,157,0, 4,157,240
460 data 4,157,224,5,157,208,6,157,248,6,192,40, 208, 2,160, 0

470 data 232,208,208,96,15,11,12,1,12,0, 250, 4,48,0, 4,48

480 data 0,7,112,0,5,240,0,1,192,0,1,192,0,5,240,0

490 data 5,240,0,6,176,0,22,188,0, 22,188,0, 26,172,0, 25

500 data 236,0,21,252,0,22,188,0,26,172,0, 25,236,0, 85,255

510 data 0,86,191,0,101,251,0, 68,51,0,0, 8,32,0,8, 32,9929

520 data 0,8,32,0,8,32,0,8,32,0,8,32,0,8,32,0

530 data 8,32,0,8,32,0,8,32,126,195,165,153,153, 165,195,126

540 data 169,24,160,31,153,216,196,136, 16, 250, 160, 7, 185, 200, 196, 153
550 data 208,196,136,16,247,173, 18,208, 201,251,208, 249, 173,212,196, 240
560 data 3,32,72,195,32,119,195,32,242,195,32,240,194,76,213,194

570 data 173,0,220,162,1,160,3,74,176,5,72,32,92,196,104,136

580 data 74,176,5,72,32,92,196,104,202,136,74,176,5,72,32,92,11994
590 data 196,104,136,74,176,5,72,32,92,196,104,172,212,196,208, 21
600 data 74,144,7,105,0,141,211,196,208,11,105,0, 205,211,196, 240




Space

Defence

Du, den store krigshelt Inse,
er blevet udset til at beskyt-
te din hjemplanet, lcrun,
mod angriberne fra OFT-
ium. For at gere dette, skal
du skyde sa mange OFT’er
som muligt. Men pas pa. Jo
flere du skyder, jo mere
agressive bliver de! Og ste-
der du ind i dem, mister du

en masse Kostbar energi.
Skyd s& mange OFTere, at
de tilsidst giver op, og red
Icrun fra undergang!!!

Tast programmet ind,
smid joysticket i Port 2, og
start Space Defence, det
sejeste spil du nogensinde
har set publiceret i noget
computerblad.

610 data 4,141,211,196,36,96,238,212,196,173,0,208,141,2,208, 173

620 data 1,208,141,3,208,76,25,196,173,3,208,56,233,10,141,3

630 data 208,201,40,176,12,169,0, 141,2,208,141,3,208, 141,212,196

640 data 96,173,30,208,201,6,208, 14,169,0, 141,215,196, 141, 5,208

650 data 32,153,196, 76,85,195,96,173,215,196,208,5 1 196,208, 14535

660 data 20,172,210, 196,185,181,196, 141,209, 196, 238, 208, 196, 206, 210, 196

670 data 16,3,76,59,196,173,27,212,9,7,168, 41, 248, 240, 246,152

680 data 56,233,7,141,4,208,169,29,141,5,208,169,1,141,215,196

690 data 173,5,208, 24,109,208, 196,141, 5,208, 201,247,176,43,173

700 data 208,74,74,74,170,173,5,208, 56,233,37,74,74,74,221,21

710 data 196,208, 30,222,216,196,134,2,170,164,2,136,32,12,229,169

720 data 12,141,134,2,169,64,32,210,255,169,0, 141,215,196, 141,5, 14852

730 data 208,96,173,30,208,201,5,240,24,173,213,196,133,251,173, 214

740 data 196,133,252,169,0,24,160,1,113,251,1 28,240

750 data 224,165,184,16,4,169,31,133,184,162,37189,152,4,201,48

760 data 240,5,222,152,4,208,8,169,57,157,152,4,202,16,236,162

770 data 3,189,152,4,201,48, 208, 35,202, 16, 246,169, 0, 141, 21,208

780 data 32,31,194,162,12,160,11,32,12,229,169, 188, 160, 196,32, 30

790 data 171,173,1,220,201,239,208,249,76,0, 192,96, 189,0, 208, 217, 14605
ata 147,196,240, 46,72,152,74,104,176,21,105,8,157,0, 208,173

810 data 213,196,125,151,196,141,213,196,144,24,238,214, 196,208, 19,233

820 data 8,157,0,208,173,213,196,253,151,196,141,213,196,176,3,206

830 data 214,196,96,248,16,221,53,1,40,160,5,162,3,189,96,5

840 data 201,57, 240,5,254,96,5,208,8,169, 48,157, 96,5,202,16

850 data 236,136,16,231,96,220,190, 160, 130, 95,55,15,5,71,65,77

data 69,151,192,5,79,86,69,82,0,1,6,0,0,32,7,0,13125




Commodore har har opgivet
sin MPS1000 printer, som nu
ikke laengere tages hjem til
lageret i Arhus. | stedet har
man flere forskellige aflose
re klar. Dels en raekke printe:
re til den lidt tungere del af
markedet, altsa der hvor
man bruger parallel interfa-
ce til printeren. Og dels nu
en speciel printer til alle de
typer - VIC20, C64 & C128/
128D - der bruger det speci-
elle serielle Commodore in-
terface.

Den nye printer hedder
MPS1200. Den er som man
kan se pa billedet udformet
helt i Commodores and,
med farvevalg og ydre frem-
toning, som matcher helt til
de ovrige Commodore pro-
dukter.

Pa forsiden af printeren er
der tre knapper, som hen-
holdsvis betjener »On line«
altsa om printeren star i for-
bindelse med en computer,
sLF« der er linjefederen og
»FF/Auto sheet load« som
giver fremforing til naeste
ark. Men de tre knapper har
flere funktioner, som ikke
kan ses, men de er beskre-
vet i den meget fyldestgor-
ende manual.

Den mest usaedvanlige
features pa en printer i den-
ne starrelse er netop betjent
med disse knapper. Trykkes
FF og LF samlidig kommer
man i »Hex dump«mode,
der giver en mulighed for at
2 udskrevet en hex-version
af de informationer, der tillo-
ber printeren. Samtidig vi-
ses de tegn, som er resulta-
tet af hex-koderne.

MPS1200 er bygget af Ci-
tizen, og de har et godt
navn. Faktisk solgte dette
|frma, det forste ar de var i

20 pct. i ar. Den tilsvarende
model er i Citizen udgaven
kaldt 120D. Men udformnin.
n er lidt anderledes og pri-
n ligesa. Sa alt i alt er det
t godt valg af printer, man
n gore sig med MPS1200.
e fleste hjemmecomputer-
Ik ville skyde over malet
red en MPS2000 med dens
tte 24 nals teknik og en
is fire gange sa stor som

MPS1200. Men tager man
MPS1200 rammer man plet.
Og skulle Amiga/PC folket
fa lyster er de nemme at stil-
le. Prov Citizen - de har sik-
kert et parallel-modul.

En anden feature er ev-
nen til at skifte mellem de
forskellige printer-modes.
Alts f.eks. mellem det nor-
male PICA eller NLQ, Italic
(kursiv), fremhzevet eller
sammenpresset.

Hardware-mulighederne
er altsd store. Det print-
modul, som er med, er det
typiske »serielle« Commo-
dore interface. Printeren kan
altsa ikke bruges til f.eks.
Amigaen eller PCerne. Og
dog. Der findes ifelge manu-
alen et parallelt Centronics
interface til MPS1200. Men
om Commodore Danmark
onsker at fa det hjem er en
anden sag!

Som det ses i tabellen er
der mange muligheder for at
bruge forskellige papirs-
bredder, antal gennemslag
osv. Der er &

MPS1200 er designet til de evrige Commodore produkter.
Men bag det ydre gemmer der sig et Citzen kvalitets-

" MPS 1200

Dette er en prave pa de mere specielle features, MPS1200
byder pa. Leeg iseer maerke til udskriften i dobbelt hojde.

Coamogore WS 1200 t1l test 1 IC fun
Expanderet: Commodore MFS 1200
Fed: Cosodore MPS 1200 til test 1 IC RN

Dobbelt ansiag: Cossodore MPS 1200 til test i IC RN

t1l

0g;
mulighed for at skifte mel-
lem 8 forskellige nationale
skrifttegn, via dip-switshes.
Brugeren far desuden et
valg mellem en maengde
opstarts-modes.

Mest basalt er valget mel-
lem, om man vil kere i Com-
modore mode eller i Epson
mode. Der er langt flere fea-
tures i Epson-mode. | Com-®
modore mode virker MPSe@
1200 som f.eks. MPS801 el-o
ler andre af de mere geeng- o
se - og billige - Commodore ®
printere. | Epson-mode er®
der meget guf at hente f.eks. ®
proportionalskrift. Og der er g
en feature, som man skal le-
de forgeeves efter pa de fles-
te printere: Muligheden for®
at skrive i dobbelt hgjde!

Trykhastighed og stojni-@
veau er ikke lmponerende.
henholdsvis hgjt og lawt,
hvis man tager printerens
pris i betragtning, der neer-®
mer sig tre et halvt tusinde @
kroner. Men pa den anden o
side er begge dele til at leve °
med for langt de fleste
blandt brugere. Der er jo in- ®
gen af os, som har en printer ®
til at kere i timedrift. o

: Comsooore W3 120y bl t

Potanss Commsdors HPS 1200 t41 tast & IC RN

Gubterats Comscdore WS 1200 i1 test & 1C AUN

TR R SRS TS
s rgness, X1V b "
alt doeooblng:  Consrre 95 100 41 st 2 0N

Her er MPS1200s personlige data:
ye ws1200 w5803
Printasade 4ot matrix dot matric hamer
frewtiiage  fres-tilouge
Printhastished/sck. - elite 120
Plea 120 -
plea 24 (ng) -
Kazakterer pr. linje pica 80 0
aite % g
1plca 136 -
smal elite 160 -
tersaet 1
trix stoerelse 93 By
17317 gy :
Gratikmatrix stoerelse o 7
Linjeafstand programserbar  12/L44/2l6xn -
standard  6/8/" & 2 6/8
rtyper a enkeltark
Papirbredder hoegst 10% 100
aindst 3* 45
Antal papirer 7
Facvebaands levetid 2 at1/teqn /teqn
SKEIfCtyper pica & slite  saal,progortional kun standard odb
bred, dobbelt, fed bred,negativ
kurs.
négatlv
dobbelt-hoesde
Printer-aode Conmodore/Epson  Commadore
Farver (antal) sueige 1

Butfer storelse (udvid
Halighed for et Intertace

1
1) en tute lnse e fuld linge
32 - centrones  ney
. 3300 ca. 2300
Tt

Comodore DX Commodore DK
o6 20588 06 285588
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DANSK MEDIA DATA

Kochsgade 49, 5000 Odense C
TIf. 09 12 55 44 - Giro: 7 19 19 52

Alle priser er incl. moms

Abningstider: Mandag - Fredsg 9.30 - 17.30

KVALITETS PRINTERE:

CITEZEN 120D
PANASONIC  KX-P 1080
PANASONIC  KX-P 1091
PANASONIC  KX-P 1092
PANASONIC  KX-P 1592
Printerkabler:  1BM
AMIGA
AMSTRAD

Commodore printer MPS 1200

Kr. 2998,-

"0,%’

Kr. 2498,00
Kr. 2998,00
Kr. 3498,00
Kr. 4498,00
Kr. 5998,00
Kr. 148,00
Kr. 178,00
Kr. 198,00

o
STAR NL STAR SD 10 w¥¥
Kr. 3298,  Kr, 3908,

AMIGA 512 Kb Kr. 10.998,-
AMIGA 2000 (lev. fra 15.3) Dagspris
Amiga Paralelstation  Kr. 1998,-

Amiga dobb. Paralelstat. 4498,-

NEC PC incl. interface NEC P7 incl. interface
Kr. 5948, Kr. 8448,-

P C 10 " m. monitor
Kr. 12.998,-

Amiga 256 KB RAM: 798,-

AMIGA Midi Interface

Kr. 448,-
Disketter Maxell 35*  1DD Kr. 278,00 Media XT Kr. 5948,-
Disketter Maxell 35"  2DD Kr. 348,00 256/640 motherboard. Floppy Controller. Paralel printerkort.

Disketter Maxell 3,0° CF 2D Kr. 348,00 150 Watt stramforsyning. Incl. Mon

Farve Grafikkort. RGB-kompatibel. Floppy 360 K. Disk.

itor.

HARDDISK SEAGATE 20 MB (Inkl. Controller & Kabel): 4498,-

JOYSTICKS
Medalist De LUXe ...ocrmsesmsnnssnsenes kr. 59,
Joystick Mouse kr. 89,
for C + PPy n
uickshot Il +
Amstrad Comp. Pro 5000 ....
398,- Konix Speedking ...

Quichshot Il Turbo
10 stk. Neutral Disk. 1D 5%*

Diskbox DX 85
5% 2° 98,-

10 stk. Neutral Disk. 2D.5%
10 stk. Neutral 3% 2DD

FRAGT

0-5kg. kr. 25,
BETALING: Forud pa chequelgiro - El. pr. efterkrav ey




WEST BANK

Gremlin, 88 kr. (band)

128 kr. (Commodore disk)

Der tales meget om at
hjemmecomputer-program-
mer er fordyre, og at et spil
ikke burde koste mere end
en LP-plade. Men det kniber
lidt med at gere noget ved
det. Nu har Gremlin gjort
forseget, og det er absolut
veerdigt til efterfolgelse.

West Bank er et enkelt
spil, som du maske kender
fra arkaderne, der naesten
udelukkende er baseret pa
hurtige reaktioner.

Dit job er at beskytte en
bank ude i det meget vilde
vesten mod reverier. Du vil
hurtigt opdage, at der er nok
at lave, for omegnen har en
lidt speciel befolknings-
sammensaetning. Den be-
star af cowboys, flotte da-
mer og sma meend med en
masse hatte pa, plus altsa
endelese reekker af forskelli-
ge forbrydere, hvis eneste
(og sidste) mal i livet er at
skyde dig ned og reve ban-
kens penge.

Du sidder altsa i denne
bank, deren gar op og uden-
for star en person. Hvis det
er en cowboy eller en dame,
skal de bare have lov at seet-
te deres penge ind. Hvis det
er en lille mand med hatte
pa, skyder du hattene af
ham, og under den nederste
hat gemmer sig enten en po-
se penge eller en bombe.
Skyder du pengene bliver de
sat i banken, skyder du
bomben kan du selv geette
hvad der sker.

| starten er forbryderne al-
le sammen nogle skumle fy-
re med en klud for ansigtet,
der kommer ind med truk-
ken sekslgber. S& geelder

det bare om at skyde forst.
Senere kommer andre typer,
ikke mindre skumle, men
mere avancerede. De traek-
ker ikke med det samme,
men venter lidt. Hvis nerver-
ne sé leber af med dig, og
far dig til at traekke forst, ja
s er det jo pludselig dig,
der er skurken. Samme geel-
der selvfelgelig hvis du sky-
der pa uskyldige forbipasse-
rende.

Der er syv slags skurke,
deriblandt en, der kommer
med en pose penge, og kun
nogen gange traekker, men
ellers opferer sig som en
heederlig kunde. Med de 3
typer aegte heederlige kun-
der er der altsa i alt 10 for-
skellige personer, alle flot
tegnet og detaljeret anime-
ret. Den ene af skurkene kan
endda kere en sekvens, hvor
han kommer og skubber en
eerlig kunde vaek, efter at
denne har &bnet doren.

Hvis det nu havde veeret
en normal bank med kun en
indgang, sa ville der ikke
vaere meget underholdning i
det her spil. Sa for at seette
lidt gang i tingene far man 3
dore pa skeaermen af gan-
gen. Nu begynd‘er der at ske
noget. De 3 dare kerer uaf-
heengigt af hinanden, s der
eringen garanti mod at flere
af de grimme fyre finder pa
at kigge ind samtidig. Og et
enkelt skud pa forkert tid el-
ler sted kan veere fatalt.

Faktisk har banken ikke
mindre end 12 dere, som
man kan skifte mellem. (Det
er dog kun dem pa skeer-
men, der er »aktive«). Forma-
let med spillet er nu at opna
indbetalinger ved alle 12 do-
re. Nar dette er naet har man

klaret en »dag«, og kan fort-
seette med den naeste dag,
hvor de lokale kanonsvinge-
re s4 selvfolgelig udviser et
endnu mere akut likviditets-
behov.

Inden naeste dag kan ta-
ge sin begyndelse skal du
dog gennem et lille inter-
mezzo; og det er faktisk ba-
de den sveereste og meste
speendende del af spillet.
Tre meend meder dig pa
aben gade, og reglerne er
stadig de samme: Du er
ngdt til at lade de fremmede
treekke forst. Her giver hur-
tighed bonuspoint eller end-
da ekstraliy, men det er
sveert.

‘West Bank er i grunden et
meget enkelt program, men
den tid der ikke er gaet til at
programmere er til gengaeld
gaet til at tage sig at spillets
finish. Grafikken bestar
stort set af de allerede om-
talte, flot udferte, personer.
Lydsiden er der ogs4 gjort et
nummer ud af, med fire for-
skellige temaer og melodier
i rigtig wild west-stil. Alt det-
te hjeelper med til at skabe
et spil, der maske ikke vil
holde dig klistret til skeer-
men i dagevis, men som til
gengzeld har en god chance
for at blive hevet frem fra
hylden igen rimeligt tit.

+ Flot grafik og musik
Lige til at ga til

God pris
<+ Meget enkelt spil

Grafik
Lyd
Przesentation
Underholdning..
Pris/Kvalitet.




Greve Graphics, American Action

Det svenske Greve Graphics har her forsegt at ga Epyx og flere
andre i bedene, og lave et tikamp-spil. Det er ogsa en meget god
ide for det kraever ikke de store programerings evner, men farst
og fremmgst en masse grafik og anden finish, der kan fa pro-
grammet til at se ud af noget. Den slags szelger godt, men ideen
er maske ved at veere lidt slidt. For ligesom at tilfgje spillet et ele-
ment af nyhed, har man derfor fundet pa at lave et BARBARISK
tikamp-spil. Det er heller ikke nogen darlig marketingsfidus for sa
kan man skrive ting som »Et gammelt barbarisk tikamp-spil, med
al den vold og brutalitet du nogensinde har dremt om i et compu-
ter spil...« og »Anbefales kun for personer pa 15 ar og derover.«
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De ti dicipliner, der kan
keempes i er: Tovtraekning,
Tarnhop, Stenrulning, @I-
drikning, Stenkast, Kolle-
kamp, Kattekast, Balance-
gang, Bkeskast og Armbryd-
ning. | tovtraekning treekkes
der hen over en 4, og tabe-
ren drukner. Tarnhop geelder
om at lande pa hovedet. |
Stenrulning bliver taberen
mast. @ldrikning forklarer
vist sig selv. Stenkast fore-
gar efter levende mal. | Kal-
lekamp sidder to personer
ned og slar hinanden oven i
hovedet. Kattekast er en va-
riation af hammerkast. Ba-
lancegang foregar selvsagt
pa et meget hejt sted og
uden sikkerhedsnet. | @kse-
kast skiftes deltagerne til at
veere skydeskive, mens
Armbrydning er sameend
bare almindelig leeggen
arm.

Som jeg neevnte i starten
skal et tikamp-program
helst forsynes med en smart
grafik og gode detaljer for at
blive til noget. Det ville ogsa
have hjulpet her. En del af
disiplinerne er godt nok sa
stupide og ideforladte, at
man kunne fa den tanke at
programmegrerne havde vee-

. ret ude pa en lille research-
tur, sandsynligvis bestaen-
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de af diciplen nr. 4,6 og 2 i
neevnte raekkefolge, men en
diciplin som kattekast, kun-
ne veere blevet meget sjov,
tilsat lidt animation og lyd-
effekter. Desveerre virker det
som om ritualet foreskriver
at det er den samme kat, der
er blevet brugt lige siden de
gamle dage, og at den ikke
rigtigt har kunne tage mos-
ten i det lange lgb.

Det er det samme hele
vejen igennem. Baggrunds-
grafikken er meget nydelig
pa alle banerne, men spillet
bliver hurtigt kedeligt, pa
grund af manglende detal-
jer. Det gzelder nu i gvrigt for
langt de fleste tikamp-spil,
huis jeg skal sige min me-
ning. Og hvis det er det der
med vold og brutalitet, der
traekker, sa glem det. De vil-
le skrive det samme pa for-
siden af Anders And hvis de
troede det ville szelge flere
blade, og med lige s stor
grund.

+ Kunne have vaeret sjovt
= For primitivt

Pris/Kvalitet....




DAND

Electric Dreams S@k@ﬁ

Ramjam Corporation, Activision

Vi har allerede tidligere her i
bladet anmeldt bade den
officielle hjemmecomputer-
version af det vidt beromte

Gauntlet (bvadr) og den
langt mere interessante
Gauntlet-inspirerede Druid
fra Firebird. Samtidig med
at disse kom frem, kom og-
sé et tredje spil af samme
skuffe, Dandy, i forste om-
gang kun til ZX Spectrum,
men nu foreligger ogsa en
Commodore 64-version.

| folge Electric Dreams,
der allerede for laenge siden
er begyndt at snakke om en
efterfolger til Dandy, dog og-
sa forst til Spectrum, er Dan-
dy ikke en efterligning af
Gauntlet. Det forholder sig
faktisk lige omvendt idet det
oprindelige Dandy, program-
meret af en hvis John Pale-
vich, blev kebt af Atari til et
andet formal og ferst senere
brugt som forlaeg for spille-
maskinen Gauntlet, der tog
spillehallerne med storm
overalt i verden.

Mere originalt end origi-
nalen, fristes man til at sige,
men det forteeller selvfalge-
lig intet om kvaliteten af
spillet.

Dandy er simplere end
Gauntlet. Der er ikke nogen
mystiske regler om magisk
styrke og personernes for-
skellige Det er

bare stik og hug, hele vejen
igennem, sadan som Gaunt-
let i ovrigt ogsa er nar det
kommer til stykket.

Til gengeeld er der gjort
lidt mere ud af grafikken, s&
man rent faktisk kunne ga
hen og fa associationer til
en spillemaskine, i stedet
for til to kakkelakker, der er
faret vild i en halvtom lager-
hal. Det fortzeller heller ikke
s& meget om kvaliteten af
selve spillet.

Lad os sa se lidt pa det
med kvaliteten: Da jeg s&
hjemmecomputer versionen
af Gauntlet, troede jeg det
var lggn. Bortset fra en me-
get interessant mulighed for
at spille 2 spillere samtidig,
s& kunne de have lavet gra-
fikken lidt anderledes og
kaldt det Rambo 3 i stedet
for. Udfordringen i at udfor-
ske spilomradet er minimal,
og alt hvad der sa er tilbage
er at smadre alt hvad der be-
vaeger sig, og hvis det skal
veere det, det drejer sig om,
Kkan man ligesd godt kebe
sig et rigtigt shot'em’up.

Det er ngjagtigt det sam-
me med Dandy, grafikken er
maske nok noget bedre,
men det ger samaend bare
det hele mere forstyrret at
se pa.
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Det ma efterhanden vaere en
kendt sat at softwarebran-
chen er god hvis man vil
score hurtige penge.

En mand tager sig af Gra-
fikken, en af lyden, et par
stykker af selve spillet, og
en af reklamekampagnen.
Har man ingen friske ideer
(og det har de faerreste) kan
man jo bare lave et licens-
spil over en film eller en spil-
lemaskine.

Mens Ocean har speciali-
seret sig i filmtitler har Elite
taget sig af spillemaskiner-
ne. Det er der ikke noget galt
i, da man jo tit dremmer om,
at kunne spille de fede arka-
demaskiner uden at skulle
slippe 2-3 kroner pr. spil.
Problemet er, at det jo ikke
er de samme spil vi far til
den derhjemme. For det
mest er der desvaerre adskil-
lige kilometer imellem.

Space Harrier er ogsa
fra arkaderne selv om den
vist ikke har veeret vist her-
hjemme. Heldigvis har elite
sat et par fotos af originalen
pa coveret, og det skal da
ogsa nok fa den gnskede ef-
fekt. Men hvis du har kebt
spillet sa lad for guds skyld
vaere med at kigge pa bille-
derne mens det loader. Det
ville faktisk nok veere smart
at klzebe et eller andet over
s& du aldrig far at se hvor-
dan originalen s ud.

Men selvfalgelig har spil-
let en underholdningsveerdi.
- Det havde Pacman ogsa.
Og selv elite har indset at in-
struktioner er unedvendige.
Du far bare at vide at du skal
redde et eller andet land fra
en eller anden ond dyreart.
Du skal sa flyve derudaf og
zappe alle fienderne og und-
g4 de »rumtreeer« der Star i
vejen. En gang i mellem
kommer du sa til en ny bane
med nye nye

Det evindelige problem
med hvilken vej skaermen
skulle scrolle har opfinderne
af arkademaskinen lgst for
Elite, s& den scroller felgelig
i racerbil-view. Dv.s. at du
ser dig selv bagfra sa
aliens’'ne flyver lige imod
dig. Alle aliens, staivejen
dimser og kugler er i streg-
grafik.

Da spillet er ret hurtigt
bliver det mildest talt tem-
melig forvirrende. Isaer kug-
lerne, da bade dine egne og
fiendens er ens. Det medfe-
rer at du meget ofte forst
konstaterer at du bliver be-
skudt nar du langsomt fal-
der til jorden. Udover din
mand og fienderne er der en
horisont der scroller lang-
somt til siden. Det giver
egentlig en meget fiks ef-
fekt, og det er ikke grafikken
der er problemet med Space
harrier. Lyden er der be-
stemt heller ikke noget at
udseette pa: en frisk lille me-
lodi, og de saedvanlige lyd-
effekter. Lydmanden har
gjort sit job og kan haeve sin
len. Naeh, problemet er
SPILLET. Det er som om det
er forudbestemt til at ligge
og fylde op pa diverse
cracker-band.

Et skraeddersyet eksem-
pel pa en szllert. Det under-
lige er, at der ikke er nogen
tvivl om at det bliver en szel-
lert. Ligesom ethvert andet
licensspil.

Kasper the unfriendly ghost

+ Hvis du keder dig
+ Der findes sjovere spil at
kede sig med

fiender. Mere er der ikke at
lave - P& 1t

SPACE HARRIER



Et sted langt ude i fremti-
den, er pakketransport ikke
helt det samme som i de go-
de gamle dage. Al den kor-
respondance der kan klares
elektronisk, bliver selvfglge-
lig sendt pa den made, men
der er stadig rigtige pakker,
der skal frem, og de er ofte
meget veerdifulde.

Derfor er der ogséa ganske
mange pakker, der ikke nar
frem til adressaten, men
havner alle mulige andre
steder. (Méske er det ikke s&
forskelligt fra vores tid, alli-
gevel).

Nar det er s& sveert at fa
pakkerne frem, bliver der
selvfolgelig plads pa marke-
det for foretagsomme fyre,
som dig, der tilfaeldigvis star
med 8000 Credits pa lom-
men, og skal til at starte
eget firma.

Det bliver til Droid Udde-
ling A/S, der som navnet an-
tyder ikke uddeler droider,
men derimod anvender det
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sidste nye i transport-droid-
teknologi, til af farefulde
veje at bringe kundernes
PAKKER frem.

For at undga denne
skaebne, ma man farst og
fremmest forsage at veere
hurtigere pa hopperen end
fiederne, og skulle det alli-
gevel ga galt en gang imel-
lem, s& ma man jo se at fa
aesken pa veerksted, inden
man render ind i en paragraf
13.

Det er sa viseligt indrettet
at alle, bade pakkepostkun-
derne, veerkstederne og for-
skellige andre serviceorga-
ner, bor i hvert sit nydeligt
markerede hul i midterrabat-
ten. Nar man vil skifte over
for at kere pa en anden vej,
foregar det ogsa gennem et
hul i jorden. Man hopper hen
pa det felt man har brug for
og forsvinder s& ned med en
elevator til den valgte desti-
nation.

Alt efter hvilken type des-
tination man er kommet til
skal man nu veelge mellem
en raekke muligheder, som
at aflevere en pakke, eller at
fa monteret en bagleens-
hopper pa sin droid. Det
kunne have foregaet ved
hjeelp af en menu, men det
er abenbart for simpelt for
Denton Designs. | stedet har
man lavet et sindrigt sy-
stem, med en terning, der
kan drejes rundt, og som
hver side kan indeholde op
il 9 forskellige valgmulighe-
der i form af icons.

sadan kan man hoppe
rundt og fa en del tid til at ga
med at finde ud af hvordan
man hurtigt nar frem til en
bestemt adresse (for slet ik-
ke at tale om at finde frem til
den overhovedet) eller hvor
man kan fa repareret en
halvsmadret hopper billigt.
Det kan faktisk komme til at
tage ganske lang tid, og
kreever at man tegner et
kort.



Nu er vejene i denne mo-
derne verden, ikke helt som
vi kender dem. En eller an-
den har taget sig sammen
og gjort noget effektivt ved
alle de snovl, der ligger og
kerer alt for langsomt i over-
halingsbanen. | INFODROID
har alle veje fire spor i hver
retning, og de er indrettet s&
snedigt at hvert spor ruller
afsted med sin hastighed.
Alt hvad man behgver for at
komme frem er at hoppe fra
det ene spor til det andet pa
de rigtige tidspunkter.

Men der er pakkepirater
ude for at fa fat pa de leekre
sager din droid slaeber rundt
pa. De kan godt lide at laeg-
ge sig pa lur i en langsom-
mere bane, og sa hoppe og
pa en lige som man er ved at
suse forbi. Det tilfgjer selv-
folgelig droiden en del ska-
de og betyder til sidst at den
bryder sammen og pakkerne
gar tabt.

Problemet med det her
spil er, at det er ogsé om-
trent al den der

HEARTLAND

Odin, Firebird

le Midan og hans handlan-

Odin Computer Graphics
har eksisteret siden 1983,
men det er forst efter at Fire-
bird har overtaget markeds-
foringen af deres produkter,
atder er blevet rad til de sto-

er i det. Der er ingen udvik-
ling i spillet. Bevares, man
kan kgbe noget ekstra ud-
styr, og pa den made forbed-
re sin droid efterhanden,
men pakkerne bliver ved
med bare at vaere pakker,
fienderne bliver ved at veere
fiender, kunderne bliver ved
med bare at vaere huller i jor-
den og din droid bliver ved
med at ligne en frg, der er
ude at lege pa motorvejen.

+ Mange paene detal]er
Et element af

re der
skal til for at sla et navn fast
nu om dage.

Som s& meget andet en-
gelsk spillesoftware, er
Heartland forst udkommet
til Spectrum, men kan nu
ogsa fas til Commodore og
Amstrad.

Du er pa togt med trold-
manden Eldnch og folger
hans Han er

gere. De strejfer landet
rundt og spredev ondskab,

et lidt klodset styresystem,
hvis der ellers var noget at
gé efter i spillet. Hvis man er

ned og mens de
bygger skumle borge, hvor
de kaster folk i faengsel.

Det er nu din opgave, ved
hjeelp af dine egne evner,
plus nogle af Eldrichs hjeel-
pemidler, at bringe orden pa
sagerne igen.

Programmet viser dig selv
og de i

fanatiker,
kan man maske fa noget ud
af det. Det vil veere nadven-
digt at tegne et kort over de
efter sigende 256 rum, og
der er bade forskellige fijen-
der og forskellige ting, at ta-
ge sig af under vejs. Der er
ogsé en tidsfaktor at tage

9
i aldeles nydelig grafik set
fra siden, mens du gar rundt
i Heartland for at finde de
hiselpemidler du skal bruge
for at Midan. Den

lille og tyk, gar med hej hat
og har en rejseseng, men
hvis man er dum nok til at
gere nar af ham, bliver man
ramt af en tr

+ Temmelig ensformigt
Kun franske, spanske,
italienske og svenske
instruktioner

L]
Underholdning.

gamle dage var Eldrich be-
remt for at sla drager ihjel,
redde jomfruer i ned og for
at irritere sin arvefjende, den
frygtede sorte heksemester
Midan. Nutildags er Eldrich
draget ud pa andre eventyr,
og Heartland, som engang
var et fredeligt land, bliver
nu af den bruta-

detaljerede grafik fylder
selvfglgelig en del pa skaer-
men, og da programmet ik-
ke scroller betyder det me-
get hyppige billedskift, hvil-
ket er noget irriterende. End-
nu mere irriterende er det
dog at man ganske ofte skal
passere gennem en der, idet
dette kvaever en ungdven-
digt

hensyn til,

ved to timeglas. Altsammen
i nydelig, omend maske lidt
Spectrum-agtig, grafik.

Men der er ikke den store
dybde i spillet. Der er ikke
nogen vanskelige gader, der
skal lgses. Nar man forst
ved hvilken vej man skal ga,
er spillet reduceret til et
sporgsmal om ikke at kom-
me i nzerkontakt med flere
nasties end tariffen tillader,
mens man vandrer afsted.
Ikke seerligt spaendende.

Grafik

med styringen, som i forvej-
en ikke er for kvik.

Det er imidlertid set for at
folk har kunnet vaenne sig til

Lyd..
Przesentation.
Underholdning..
Pris/Kvalitef
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Greve Graphics, American Action

Det her bliver ikke nogen
lang anmeldelse. ’43 er som
man vel naesten kunne gaet-
te et spil i 1942:stil, og selv
ikke den originale 1942 sco-
rede pa originaliteten.

For det tilfeeldes skyld at
nogen skulle vaere i tviviom
hvad det betyder, s tilherer
1942 den katagori af arkade-
spil, hvor det geelder om at
flyve opad, eller lader skeer-
men rulle nedad under en,
mens man skyder pa alt
hvad der bevaeger sig og alt
det, der ikke bevaeger sig.
Lad os kalde det et lodret ar-
kadespil. S& kan enhver
skelne det fra den katagori
af arkadespil, hvor det gael-
der om at flyve til hgjre eller
venstre, eller lade skeermen
rulle til hgjre eller venstre
under en, mens man skyder
pa alt hvad der bevaeger sig
og alt det, der ikke bevaeger

sig. Uridium f.eks.

| denne svenske version
af spillet er 2 ting gjort rig-
tigt. For det forste er den del
af spilleomradet som man
ser pa, gjort hgj og smal
som den er pa arkademaski-
nen 1942, og sadan som
spilleomradet ogsé ber vee-
re pa et lodret arkadespil. P4
en hjemmecomputerskaerm
betyder det at spille omra-
det bliver lidt mindre, men
svenskerne har meget pas-
sende benyttet pladsen til at
lave et oversigtskort, (meget
hgjt og smalt) ude i siden af
skeermen.

Det var sa de to ting, der
var gjort rigtigt. Ud over det
er spillet som sagt, for at ud-
trykke det mildt, uoriginalt,
og desuden temmelig grimt,
langsomt og kedeligt.

Pris/Kvalitet.. 50%
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Hewson Amstrad - Spectrum
Hewson - jamen det er jo...
Det er det nemlig. Dem med
de fede Commodore blast-
em-ups (Uridium og Alley-
kat). De er pa banen med de-
res forste Amstrad/Spec-
trum titel. Men ak og vé. In-
tet blast overhovedet! Fire-
knappen er ikke en fireknap
men en jumpknap. Og du
styrer ikke et rumskib men
en BOLD!!!

Det mest utrolige er, at
det - pa trods af at det hand-
ler om praecision mere end
pegefingerudholdenhed -
faktisk er et ganske under-
holdende lille spil.

Du er (hvis du ikke vidste
det i forvejen) en badebold.
Og dit mal er at na fra den
ene ende af en bane til den
anden. Banen ses fra siden i
3D sa det faktisk er en lang
gang du hopper hen ad. Men
naturligvis er det slet ikke s&
nemt. Efterhanden som du
kommer frem moder du
nemlig adskillige piggede
tingester der, hvor stillesta-
ende de end matte veere,
kun har et formal. Geet
hvad!!! Derudover mgder du
ogsa nogle cylindre som af
en eller anden grund skal
bankes ned i jorden eller op
i loftet. Det job formodes du
at udfere. Hvis du glemmer
det far du desveerre ikke lov
at komme over malstregen,
sa det kan egentlig godt be-
tale sig at gore det. Og s&
har du en tidsfrist. Da du
starter forfra nér du punkte-
rer og da tiden ikke ger, kan

det godt ende med at blive
en anelse pirrelig.
Selvfglgelig er der ogsa
andet end piggede tingester
og cylindere. Der er faktisk
et ret stort udvalg af dimser
som dog alle har en ting til
feelles: de er lettere usunde
for helbredet, iszer hvis man
er en badebold. Nar du gen-
nemfgrer en bane kommer
du til en ny bane der (surpri-
se) er svaerere og mere trafi-
keret end den foregaende.
Se - det led jo altsammen
meget, meget kedeligt, men
fakta er, at far du forst vaen-
net dig til ikke krampagtigt
at bruge pegefingeren, sa
opdager du at det sadan set
er ganske sjove at afprove
sine praecisionsevner eller
mangel pa samme. Der er
nok heller ikke fare for at du
fuldender det lige her og nu,
for det bliver konstant svae-
rere. Det bliver forigvrigt til
tider lettere deprimerende
nar man der 4 gange det
samme sted efter mgjsom-
meligt at have hoppet sig
vej gennem flere baner. Men
erdu den talmodige type der
ikke taenker med pegefinge-
ren er Impossaball et gan-
ske sympatisk bekendtskab.
Kasper
+ Kraever et minimum af
koncentration
-+ Til tider MEGET
frustrerende
Grafik

Preesentation.
Underholdni
Pris/kvalitet....




En gang i hele mit liv har jeg
delt aviser ud. Det var om
morgenen, det var efterar og
det var en sendagsavis, du
ved dem med 5-10 ekstra
sektioner, tykke som tele-
fonboger. Det var hardt, men
sjovt. Det samme kan man
sige om Paperboy.

Du er avisbud i et eller an-
det amerikansk villakvarter,
og som det herer sig til fore-
gar al avisomdeling fra
BMXer med en kurv til avi-
serne, uddeleren kan sa ta-
ge de sammenrullede aviser
og kyle dem ind et sted i for-
haven, helst i postkassen og
helst ikke i skraldespanden.

Den kvikke lzeser har pa
nuveerende tidspunkt, mu-
ligvis pa grund af titlen, mu-
ligvis pa grund af beskrivel-
sen have fundet en slaende
lighed med arcade-maski-
nen Paperboy, godt gasttet.
En nemmere made at gore
det p, er at se at det er Elite
der star bag.

Spillet er i fugle perspek-
tiv skrat bagfra, med vejen
som en lille klat i det neder-
ste hgjre hjerne. Resten er
sa huse og haver, skralde-
spande og postkasser, for-
tove osv.

Lyden er direkte forfeerde-
lig, den bestar mest af alt af
skaave skingre toner, et ping

nar det er bedst, lidt darligt
nar man tager i betragtning
at commo’en sagtens kan
gere det bedre, men nar alt
kommer til alt er det jo ikke
det der teeller.

Grafikken er paen, ok og
ikke veerst. Ikke noget at
skrive om pa forsiden, men
der er mange sma paene de-
taljer der ligesom far spillet
til at virke bedre og mere
overbevisende.

Indledningen i spillet er
flot. Det starter med en avis-
forside »Amazing paperboy
delivers«. Sa gar den over i

store flotte . Deter
utroligt s& meget rod man
ser pa intro-skeerme, men
her er det tydeligvis bereg-
net til at fange folk med for
mange smapenge pa af-
stand.

Spillet er lidt forvirrende i
starten, iseer fordi instrukti-
onerne ikke ligefrem udyber
spillevilkarene, endnu et ar-
kadetraek. Folk skal bruge
en formue i 1-kroner for at
finde ud af hvem der skal
have avisen og hvem der ik-
ke skal.

Og det er kun en af pro-
blemerne i spillet. Der er og-
s& en masse sma biler, men-
nesker og andet godtfolk,
som alle skal undgas. Det

se 2 meter frem for sig pa
vejen, men kerer man forsig-
tigt s& overlever man nok,
det si'r min moar seel.

Men man har altsa denne
her villavej, som man skal
dele ud til, men kun til abon-
nenterne. Dem som ikke er
abonnenter skal man smad-
re vinduerne hos, med uni-
versalmidlet, en avis, (man
far altsa avisen selv om man
ikke abonnerer??). Nar man
sa er feerdig med vejen kan
man kere pa en gvebane og
fa ekstra point. Men naeste
dag venter dagen igen, bare
sveerere.

kan godt veere sveert og fru-
strende fordi man kun kan

Altsa meget sjovt i star-
ten, men i lzengden bliver
det trivielt fordi man kender
ruten.

0Og sadan er det jo nok
ogsa i det virkelige liv.

+ Introen
Gennemprovet
iver kedeligt i laengden

80%

atio
Underholdning..
Pris/Kvalitef
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DEACTIVATOR

rious

3 Dimensional
Deactivision

y
A

Reaktor, Ariolasoft

Advarsel. Deactivators er anderledes. Det kan veere meget forvirrende, men selv om
der star pa pakningen at det er Arkade Action! sa er det en god ide at lzese instrukti-
onerne inden man gar i gang, og man kan ikke bare skyde sine fjender i spillet. Der
er eksempler pa at dette har forvirret mindre kvikke hoveder, men lad ikke dette ske
for dig. Deactivators er nemlig ikke bare anderledes. Det er ogsa et godt spil.

En gruppe fanatiske sa-
boterer har infiltreret Insti-
tuttet for Tyngdekraft-
Forskning og anbragt et an-
tal bomber i de 5 laboratori-
er. De har ogsa omprogram-
meret institutets vagtrobot-
ter til at vaere fjendtligt ind-
stillet overfor alt.

Ind pa scenen kommer nu
den sidste nye udgave af
Rullemarie, sikkerhedstje-
nestens Deactivator Droids.
Deres opgave er nu at fiere
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alle bomber fra de 5 labora-
torier, inden tidsindstillin-
gen bringer bomberne til
spraengning.

Du starter i det forste la-
boratorie, der bestar af 16
rum, placeret 4 x 4 i en byg-
ning. P4 den overste del af
skaermen vises et billede af
hvad der foregar i 2 af labo-
ratoriets rum. Nederst vises
et kort over hele bygningen,
og andre detaljer af betyd-
ning for spillet.

For at fierne bomberne
fra bygningen ma du baere
dem til udgangen og smide
dem ud. Da der ikke altid er
en direkte vej ud af bygnin-
gen, kan det blive nedven-
digt at kaste bomberne mel-
lem forskellige droids for at
komme af med dem. Kun i
et rum i bygningen, er deren
dar, der forer ud.

For at gere sagerne end-
nu mere indviklede, er der
ogsa blevet rodet med labo-

ratoriets computer. Den sty-
rer alle funktioner i laborato-
riet, men da nogle af kreds-
Igbskortene er blevet fiernet;
vil nogle elementer, som
f.eks. lys, teleports og ab-
ning af dere og vinduer, forst
virke nar det rigtige kort er
fundet og anbragt i compu-
teren.

Mens vi er ved kort, s& er
det en god ide at finde papir
og blyant frem inden man
begynder at spille. De forste




baner kan godt nok gen-
nemfgres uden, men der er
mange ting at holde styr pa.

Instituttet driver som
naevnt tyngdekraftforsk-
ning, og som falge deraf er
forholdene pa stedet lidt
specielle. For det forste kan
tyngdekraften i hvert rum
antage en af 4 forskellige
styrker, hvilket kan vaere en
anelse forvirrende nar man
forsager at kaste en bombe
eller computerkort fra den
ene droid til den anden. Men
for at gore det helt slemt, er
det ogsa galt med tyngde-
kraftens orientering. En hvil-
ken som helst af rummets 4
sider kan veere gulvet, og
det ger det for alvor sveert at
komme rundt i bygningerne.

Problemerne er ikke slut
endnu. Vagtrobotterne er pa
farten, og hvis de far fat i en
af dine droids er den feerdig.
Sa leenge en droid er aktiv,
kan robotterne spore sig ind
pa den, og forfolge den
skanselslest. Men heldigvis
er de hverken sa hurtige el-
ler s& solide som dine
droids, s& selvom sammen-
stod er for farlige, sa kan det
lade sig gore at ryste robot-
terne af sig ved at lgbe vaek,
eller endnu bedre, ved at

lokke dem med ned gennem
sa mange huller i gulvet hur-
tigt efter hinanden at de gar
i stykker. Hvis ingen af disse
trick virker m& man finde sig
i at have dem i haelene hele
tiden. Med lidt behaendig-
hed kan det samaend ogsa
lade sig gore.

Men nu til opgaven med
at fierne bomberne. En de-
activator droid kan ved
hjeelp af joystikket styres
rundt i rummene og gennem
dor ei vaeggene og huller i
gulvet. Bomber og compu-
terkort ligger pa gulvet og
samles op ved at styre hen
over dem. Rummet som den
aktive droid beveeger sig
rundt i er selvfelgelig auto-
matisk et af de to, der vises i
3-D overst pa skesermen, og
det er en ren forngjelse at se
hvor glat og hurtigt styrin-
gen gar. En droid vil som
regel kun kunne bevaege sig
rundt imellem nogle fa rum,
og skal en bombe eller et
kort videre til en anden del
af bygningen, ma den kas-
tes gennem en &bning i en
vaeg eller i loftet, hvor droi-
den ikke selv kan komme
igennem.

At kaste er en kunst for
sig selv. Det gar nogenlunde

nemt med computerkortene,
men bomberne er nogle
skrolige tingester, der ikke
téler at blive stedt for me-
get, sa det er ikke nok at
ramme hullet ind til det
naeste rum, der skal ogsa
helst sta en droid parat til at
gribe den pa den anden si-
de. Programmet skifter selv-
felgelig automatisk kontrol-
len over til griber-droiden
hvis man rammer hullet.

Med de for naevnte tyng-
dekraft-komplikationer kan
det blive en ganske avance-
ret sag at slippe af med en
bombe, der maske skal kas-
tes gennem 5 forskelige &b-
ninger for at blive ekspede-
retud i det fri. For at give lidt
ekstra stemning vises et bil-
lede af den bombe den ak-
tive droid baerer, med breen-
dende (kortere og kortere)
lunte og det hele, i hjgrnet af
skeermen.

Hvis det lykkes at fa bom-
berne ud af den forste byg-
ning i tide, gives der point
for hvor langt bomberne var
fra at springe samt andre
mindre detaljer, og droider-
ne bliver sendt videre til den
neeste bygning. Der eri alt 5
bygninger i spillet, men tro

ikke at spillet er hurtigt gen-
nemfert, bare fordi den for-
ste bane ikke er sa sveer.
Bygningerne bliver selvfgl-
gelig sterre og mere kompli-
cerede efter den ferste, og
der er placeret flere bomber.
At rydde alle fem laboratori-
er er en opgave der kraever
lang tids udforskning, om-
hyggelig planlaegning og en
hel del praecision med et
joystik.

Grunden til at Deactiva-
tors er sa godt er ikke bare
at ideen er original. Den er
ogsa godt udfert. Man faren
fornemmelse af at program-
met er lavet for at hjzelpe
med at lose OPGAVEN, ikke
for at stille irrelevante hin-
dringer i vejen. Deactivators
er en sag for den kraesne
computer-spiller.

+ Originalt
Godt udfert
Nervepirrende spaending
Masser af problemer
at lose

+ Ingen save-option

Preesentation
Underholdning..
Pris/Kvalitef
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B TOoVAHAWK

Maskine: Commodore 64,
cassette
Pris: 178

Tomahawk er Digital Inte-
grations nyeste skud pa
softwaretraeet. Hvis jeg skal
vaere helt zerlig, s ville jeg
skaere dette nye skud af
softwaretrseet og breende
det i kakkelovnen! Manua-
len til dette spil er ogsa un-
der al kritik mht. udseende.
Det er en strimmel gult papir
pa omkring en halv meter.
Hver femte i star

de, at netop disse sider ven-
der opad - meget god ting.

rigtige retning. Idet vi begyn-
der drejet, far propellen en

mulation er skrevet af D.K.
Marshell. Husker du Fighter
Pilot (simpel grafik og klam
lyd plus et darligt plot)? Sa
ved du i hvert fald, hvordan
grafikken og lyden er pa To-
mahawk! Ok - det skal selv-
felgelig ikke komme an pa
det, sa her er lidt facts om
de andre ting i spillet.
Tomahawk er en rigtig
amerikansk angrebshelikop-
ter. Den mest dedbringende

ny i Det resulte-
rer som regel i tab af hejde -
s& skal man skrue pa vinger-
ne for at fa dem til at lofte
lidt mere. Nar man sa planer
ud, begynder heli'en gud
hjeelpe mig at sige kraftigt,
fordi man ikke har skruet ro-
toren pa plads igen. Dette
kan selvfelgelig overkom-
mes, ndr man har god tid.
Men befinder man sig midt i
en regn af granater og prov-
er at fa den satans kanon i

Lyd: Lyden af din 30mm
ChainGun (tm) er tynd for at
sige det mildt. Rotorbladene
lyder dog nogenlunde na-
turtro.

Underholdning: Hvis den
var lettere at flyve, s& man
kunne koncentrere sig om
fienden, ville det have veeret
et godt spil. Den storste
trussel er ikke fienden - det
er din helikopter!

Praesentation: Manualen
pynter godt pa et juletree.
Den er ellers godt skrevet.
Spillet er en gang juks. In-

et sidetal (der er skrevet pa
begge sider), 20 sider strim-
mel. Sjov ide at dele strim-
mel ind i sider. Mindre sjovt
at laese den. Den er pa en-
gelsk og gennemgar alt i he-
likopteren. (Tomahawk er
altsa en helikoptersimulati-
on, hvilket den kvikke laeser
nok allerede har bemaerket).
Man skal lzese grundigt eller
have klabehjerne for at
flyve uden at have manua-
len liggende foran sig. De
har dog veeret s& smarte, at
anbringe en keyguide pa si-
de 18 0g 19. Man kan sa kral-
le strimlen pa en sadan ma-
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der
er skabt. Wow - det lyder
som et godt spil. Her stop-
per det gode. Der er nemlig
et problem med den heli -
den er sveer at flyve. Nar du
har faet den i luften, vil du
sikkert ogsa geme flyve
fremad. Sa skal man styre
ned mod jorden! Det lyder
ulogisk, men det er for at
give propellen en heeldning,
s& den kan bleese luften
bagud. Ok - det var ikke
sveert. P4 instrumentpanelet
far du nu at vide, hvor den
neermeste fiende befinder
sig. Helt i orden - vi drjer, for
at komme til at flyve i den

sigtet, er straks
kritisk. For hvert sving, du la-
ver, skal rotoren indstilles!

Hvis man heerger alle
fiendtlige installationer og
lander i god behold, har man
klaret sin mission. Det er ik-
ke spor sveert at ramme
fienden, men det er sveert at
f4 ham i sigtet! Det kan dog
lettest lade sig gere med
missiler - dem har du 8 af.
Nar dit sigte strejfer en fien-
de (eller ven..) locker missi-
let fast pa den. Tryk fire og
nyd en meget darligt lavet
eksplosion.

Grafik: Vektorgrafik i bed-
ste spectrumstil.

er svaerere
end selvangivelsen...

Pris/kvalitet: Jeg ville tyre
pengene ud pa Super Huey
2 i stedet. Tomahawk min-
der meget om Fighter Pilot -
FOR meget.

+ Forskellige missioner
+ Manualen
Spillet

Lars Jorgensen
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Efter Judge Dredd kommer
Melbourne House med en
ny tegneseriekonversion,
INSPECTOR GADGET. Spil-

lets undertitel er The Circus
of Fear, og det skulle vaere
ude i forretningerne samti-
dig med dette blad.

Cinemaware pa smalfilm
Det amerikanske Cinema-
ware, der har stor succes
med Amiga-versionen af su-
pergrafik-spillet Defender of
the Crown, kommer nu ogsa
med deres spil til Commo-
dore 64. Det bliver Defender
of the Crown og S.D.I, en
hjemmecomputer-udgave af
det bersmte »Stjernekrigs-
programe, som intet har
med hjemmecomputere at
gere. Men kender vi ameri-
kanerne ret, skal vi nu frem
med joystikket og skyde fee-
le, barnezedende russere en
gang til. Det bliver spaen-
dende at se hvordan super-
grafikken klarer sig pa en
64'er-skeerm.

Nyt fra Datasoft
SARACEN er et action/stra-
tegi-spil, hvor spilleren som
korsridderen llan skal finde
og edeleegge den onde sa-
racener. Spillet bestar af 100
labyrinter af stigende sveer-
hedsgrad, sa det er ikke no-
gen let opgave.

| BLACK MAGIC skal spil-
leren ogsa bekeempe den
onde overmagt, men denne
gang med magiske midler.
Mens spillet korer, leerer
man flere og flere magiske
formularer, der skal hjzelpe
mod den onde Zahgrim, der
holder hele landet Marigold
som slaver under sit &g af
sort magi.

Ocean i Danmark
Pr. 1. februar 1987 star
Quicksoft nu som officiel
dansk importer og distribu-
tor af det store engelske
softwarehus OCEANs pro-
dukter i Danmark. Den for-
bedrede service o.s.v., som
dette skulle kunne give, gar
ferst ud over SHORT CIR-
CUIT, spillet over filmen
med den danske titel NR. 5
LEVER, samt ARCANOID,
endnu en arkadekonverte-
ring under Imagines navn.
Neeste originale, omend
ikke saerligt opfindsomme
titel fra Ocean, bliver MU-
TANT, et arkadelstrategi-

spil, der placerer dig et sted
ude i rummet, omgivet af
fremmede vaesner, og med
15 forskellige missioner at
udfere inden verden er red-
det.
Blob, Blob, osv.
SUB BATTLE SIMULATOR
er det officielle navn pa det
vi i sidste maned kaldte
Submarine fra Epyx. SBS
bliver den ferste af en reekke
spil fra Epyx under titlen The
Masters Collection, der ifal-
ge Epyx skal indeholde spil i
den meget avancerede klas-
se. | SBS har du kommando-
en over en Ander Verdens-
krig undervandsbad. Spillet
har over 60 forskellige missi-
oner, og e baseret pa rigtige
begivenheder fra krigen.
Endnu en serie fra Epyx
bliver Street Sports. Her
hedder den forste titel Stre-
et Sports Basketball, og
seetter dig som leder for et
baggards-basketballhold,
der skal vise, at de er de
bedste. Senere kommer i
samme serie Street Sports
Baseball og Football.
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EXPLORER er endnu en
titel som Electric Dreams
udgiver for Ram Jam Corpo-
ration, og ligeledes et arka-
deadventure. Dit rumskib er
kommet ud af bane, og har
taget en ublid landing pa en
fiem og fiendtlig indstillet
jungleplanet. Din eneste
chance for at slippe veek er
at finde alle delene til skibet
igen.

Chameleon og Explorer

er de nzeste 2 titler fra Acti-
visions engelske underafde-
ling Electric Dreams.

CHAMELEON er et arka-
deadventure, der seetter dig
op imod naturens 4 elemen-
ter, ild, luft, jord og vand. For
at klare dig ma du bruge ele-
menterne mod hinanden, og
bekeempe 10 forskellige
skabmnger der er knyttet til
dem.
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Public Domaine Software

Gratis programmer til din PC

Programmer du ma kopiere
igen og igen, dele ud af, for-
ere til venner og bekendte.

Lyder det utroligt? Skert?
eller du sperger maske:
Hvem vil lave programmer
uden at f& penge for det?

Maske lyder det skert,
men der sidder rundt om-
kring i verden en hel reekke
af gale programmerer, som
blot venter pa at hele verden
skal beundre deres pro-
grammer.

Disse programmerer er
ofte ige, og det er

regneark. Tekstbehandling
og databaseprogrammer er
ogsa blandt det du finder,
som ligner de professionelle
programmer.

En del spil er der ogsa
kommet til efterhanden, og
flere af dem er da ogsa rime-
lig gode.

Men det som synes aller-
mest spaendende, og som
du ikke umiddelbart kan g&
hen og kebe er utilities. Eller
pa godt dansk: hjeelpepro-
grammer.
er

ikke i deres programmer du
finder fejl. Ofte er program-
merne seerdeles veldoku-
menterede, og dokumentati-
onen findes oftest pa sam-
me disk som programmer-
ne. P4 den méade er man sik-
ker pa altid at fa et sobert,
veldokumenteret program,
uden at man skal have fat i
fotokopimaskinen.

Hvis programmererne ik-
ke overholder disse mind-
stekrav, der deres program-
mer meget hurtigt, og de far
ikke spredt deres navn,
blandt ligesindede.

Og hvor finder du disse
programmer?

Hvis du har et modem,
talmodighed, masser af tid
og mulighed for at slide pa
en andens i

ofte udviklet af en program-
mer, som i lang tid har veeret
treet af et bestemt problem,
og derefter har sat sig ned
og lost det.

Et eksempel pa dette er
Frank Canova, der var treet
af det almindelige batch-
sprog med det’s yderst be-
graensede muligheder.

Han satte sig derefter ned
og lavede et meget avance-
ret batchsprog, som han
kaldte »extended batch lan-
guage«. Dette udvidede
batchsprog gjorde det bety-
delig nemmere at kommuni-
kere med programmet via
keyboard. Men derudover
var muligheden for at benyt-
te variable ogsa meget stor-
e.

Mange fra

kan du ringe en af de mange
databaser op, som eksiste-
rer idag.

Hvis det viser sig, at du
just ikke er den mest talmo-
dige person i PC/modem
verdenen, sa fortvivl ikke.

Der findes

storre IBM maskiner vil kun-
ne nikke genkendende til
mange af kommandoerne i
dette sprog.

Hvis du gerne vil pro-
grammere i assembler, fin-
des der et rigt udvalg af as-
semblere og di

som gerne saelger dig nogle
disketter, og mod et mindre
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gebyr admini-
stration e.t.c. kalder de det),
ogsé gerne kopierer en raek-
ke programmer over pa dine
nyligt indkebte disketter.

Vi vil ikke i denne artikel
g4 i dybden med disse pro-
grammer, men blot beskrive
hvad du kan fa fat i.

Du kan fa masser af kal-
kulationsark i stil med KVIK-
KALK eller IBM’s assistent

Ja, der findes endog en di-
skette med assemblerkur-
sus for dem, der ikke er s&
rutinerede programmerer
endnu.

Har du nogensinde haft
lyst til at prove programme-
ringssprogene LISP, FORTH
eller PASCAL. Eller vil du
gerne prave at kare LOGO.
Alle disse og flere til kan du
fa som »Public Domaine
Software«.

Sune Hodal




VISETTER PRIS PA
VORES ANLEG!

Og det synes vi ogsa at De skulle tage at gore, sa derfor har vi sat
vores priser ned med over 20%. Hvis ingen af de beskrevne anlaeg passer
til Deres behov sa lad en af vores konsulenter konfigurere netop Deres

anlaeg til vores favorable priser.

TILBUD 1 (DEN ADMINISTRATIVE PAKKE):

PCCRAFT PC/XT LP-4000m

tern hukomme
TAXANSUI

{orskelige skeprmiarver (gul, gron, whit roverso g

-10 matrixprinter, 120 tegn/sek. Kan skrive so .96 09 136 tognin samt NLQ

B it
tor. Al isse moduler giver Dom dt idoell hipemiddel i skonomisk styring.

Normelprs . 44.485.00

Spar nasten 10.000 kr. Nu KUI

TILBUD 2:
p GEM Desktop iver et bedre overbik over pro-
A urtigere og
else. Med DOS 3.1 Rmmereadgang  drs hf i 1 1 DO
IPER VISION 11l farvemonitor, 640 punkter * 262 linier. Der kan fritvaelges mellem6 | kommandoe

"Write e et nent og brugerveniigt tekstbe-

or, Lager samt Kredi-
man kan lave Sine egne ilusirationer v af on

34.995.-

TILB
(TEKSTBEI’IANDLINGSPAKKE 1):

PCCRAFT PC/STLP-15002diskatedrov, AT-keyboard 09 256
Kram intern hukommelse. Med DO
TAXAN KX1213 TTL Imenoaroms wortor, kan ts gron og

JUKI 6100 med ARKFODER skonskitsprinter med 100 te
Sktivehiul SKiver 16 tegn/Ssk oG kan skiwe 10, 12 ller 15 pich
samt proportionalskrift

WORDSTAR verdens mest solgte tekstbehandiingsprogram,
indeholder virkelig mange alsidige og avancerede funktioner.
Normalpris kr. 26.270.00

Spar 4.500.00 kr.  Nu KUNKr. 21 -700-00

" s 3,.995.00
TILBU

incl. MUS Kr.
D 4

(DEN INTEGREREDE PAKKE):
PC CRAFT PC/XT LP-4000 m. 20 MB harddisk, 1 diskettedrev,
AT-keyboard og 640 Kram intern hukommelse. Med DOS 3.1
TAXAN SUPER VISION il farvemonitor, 640 punkter * 262 inier.
Der kan frit vzelges mellem 6 forskellige skaermfarver (gul, gron,
white reverse etc.)

L:10 malriprinter, 120 tegn/sek. Kan skive 80, 96 0g
136 tegninie samt N
OPEl EsSineren m(egrere( programpakke bestaende af
Danhsse, Regneark, Grafik, Tekstbehandling og Kommuni-
Spar over 7000.00 kr. Nu KUN Kr.

Normalpns kr. 37.390.00

TILBUD
(TEKSTBEHANDI.INGSPAKKE 2):
PCCRAFT PC/XTLP-1000  diskgtedrev, AT-keyboard 09 256
Kram intern hukommelse. Med DO

TAXAN KX-1213 TIL menbchroms wantor, kan t4 i gran og

0K svoo  skensifsprinter med |oo tegns skrivehjul. Skriver
18tegn/se 0,12l

29.995.00
TILB!

UD 6
(BADE TILBUD 1 OG TILBUD 4):

PC CRAFT PC/XT LP-4000 m. 20 MB harddisk, 1 diskettedrev,
AT-keyboard 0g 640 Kram intern hukommelse. Med DOS 3.1
TAXAN SUPER VISION Ill farvemonitor, 640 punkter * 262 hmer
Der kan frit vaelges mellem 6 forskellige skeermfarver (gul, gron,
wmxe reverse etc.).
RNL-10

st
OPEN ACCESS TEKSTBEHANDLING tekstbehandlingsmodu-
let fra OPEN ACCESS I med alle alm. tekstbehandlingsfunktio-

wie. 13.690.00

120 tegn/sek. kan skrive 80, 96 og
136 (egn/nme sam!f
PEPLUS OKONOMI SAMT OPEN ACCESS I,

385

39.995.00

Se os i avrigt i Bella Centret d. 4.-8. marts,
hvor vi udstiller pA Datakompagniets
stand nr. B6-015.

Alle priser er excl. moms.

" TechnoSoft

tekst 5 kopi 5 data
Lyngbygardsvej 96
DK 2800 Lyngby
Telefon 0293 11 10

Spar over 12.000.00 kr.
NuKUN Kr.
Ja, jeg vil gerne vide mere om:
O Tilbud 1 O Tilbud 2 O Tilbud 3
O Tilbud 4 O Tilbud 5 O Tilbud 6
O Jeg vil gerne ringes op.

Firma/navr
Adr.:

Postnr./By:
K

son:

Telefonnr.:

T

TR



Vi starter med at gennemga
et par af de spil, der allerede
findes pa det danske mar-
ked. Pointtildelingen vil dog
ikke forega pa helt samme
méde som for Commodore
64, da en PC’er som bekendt

PARATROOPERS:

Her geelder det om at skyde
helikoptere og faldskaerms-
soldater ned. - Grafikken er
set bedre pa en VIC-20, men
sammenligner man med ver-
sionen af dette spil til Com-
modore 64, sa er de stort set
ens. Men spillet er da meget
sjovt alligevel.

Man har en lille kanon,
placeret midt pa »bundlini-
e, og det er sa éns opgave
at sgrge for at man ikke bli'r
invaderet af alle de her tidli-
gere omtalte faldskeerms-
soldater. Hvis der lander me-
re end 3 pa enten hojre eller
venstre side, rotter de sig
sammen og spreenger din
kanon i luften.

Lykkes det s for én at
holde dem vaek (et seerlig
ondt trick er at skyde fald-
skeermen i stykker uden at
ramme manden; sa falder
han til jorden og et dednin-
gehoved kommer til syne),
s& kommer man til den svee-
re del: Der kommer nu flyve-
maskiner, der kaster bomber
mod én. Flyvemaskinerne er
lette nok; det er bomberne
der er sveere at skyde ned
for de rammer! Men kom-
mer man ogsa helskindet
gennem denne prove, s&
venter belgnningen i form
af, at man far lov til at skyde
efter helikoptere igen! - Og
sé videre, og sa videre.

Det eneste man skal veere
opmaerksom pa er, at hver
gang man skyder, treekkes
der 1 point fra.

Veerdi .. - 62%

52IC RUN

ikke har de helt store mulig-
heder nér det drejer sig om
lyd (den lyder mere som en
forpint ZX-81).

Der bliver heller ikke gjort
det samme ud af grafikken
som man kunne have gns-

STYX:

En velkendt »gammel tra-
ver«, Vel nok et af de bedste
spil til PC’ere i det hele ta-
get. Dels fordi det er simpelt
og nemt at ga til, dels fordi
farver, grafik og lyd for en
gangs skyld er sa gode, at
de naesten ville veere accep-
table pa en 64’er. Det er end-
da lige for PC-versionen er
bedre end den gamle 64’er-
version.

Man kerer rundt pa ba-
nen, og formalet med spillet
er at »indhegne« et omrade
af skaermen, sa STYXen far
mindre plads at boltre sig
pa. De eneste umiddelbare
farer er at STYX'en rammer
dig mens du er ved at ind-
hegne et omréde, eller at du
steder ind i den lille »edder-
kope, der fiser rundt i heele-
ne pa dig...

Pa den anden bane er der
to edderkopper og pa tredie
bane er der bade 2 edder-
kopper og 2 STYXer. Der
bli' flere og flere af dem jo
laengere man kommer, og jo

Games

ket sig her har programme-
rerne i hvert fald ingen gode
undskyldninger for grafik-
maessigt set, har en PC’er
samme muligheder som en
64%er. Men vi vil da forsage
at give lzeserne et rimeligt

laengere tid der gar, fer man
far indhegnet minimum
80% af skaermen (sa gar
man nemlig videre til nzeste
level), jo hurtigere gar det.
Og sa lige nogle »modby-
deligex tricks: Serg for at la-
ve en smal »stribe« f.eks. i
hajre side, hvor STYX'en kan
forvilde sig ned, og nar den
sa kommer derned, sa af-
skeerm den pa sa lidt plads
som muligt. Det hojeste
man kan fa er 9%, og det
er muligt. Da det giver 1000
point i bonus for hver hele
procent man kommer over
80, er dette ogsa en ret sik-
ker made at sla high-score
pa. Vent ogsa med at ind-
hegne noget til firkanten i
overste hojre hjgrne er gran
(s& far man 10 gange s&
mange points, som nar den
er bla) eller nar den er red (5
gange sa& mange points).

Veerdi . 80%

TAPPER:
Den kendte version fra Com-

Veerdi

indblik i, hvad man kan f4 til
sin PC'er, nar man er treet af
at sidde og glo pé tekstbe-
handlinger, finansprogram-
mer osv...

modore 64. Stort set magen
til pa neer lyden, men er er
gjort et iheerdigt forseg, og
den lyder naesten som 64’er-
versionen.

Man er bartender i et ud-
valg af byens (ikke Keben-
havns!!) bedste barer. Det
drejer sig om at servere for
alle geesterne i baren, sa der
ikke bliver utilfredshed; og
s& skal man ogsa samle kru-
sene sammen. Det er nem-
lig ikke det hejfligste publi-
kum; de smider bare glkru-
sene hen ad bordet, sa nar
du ikke at »fange« dem, fal-
der de pa gulvet og gar i
stykker... Nu har du en flink
chef, s& du bliver ikke fyret
bare fordi der er et enkelt
krus, der falder pa gulvet; du
far bare lov til at begynde
forfra. Men... Lad det ikke
ske for ofte, for sa far du fy-
resedlen i form af »\GAME
OVER«.

Nar du har »ryddet« baren
(de fleste geester er flinke til
at tage deres ol med) far du
lov til at arbejde i en starre
bar, hvor der (naturligvis) og-
sa kommer flere kunder, og
efter hverandet job far du en
lille opgave, hvor du skal ha-
ve et gje pa hver finger.

Og sluttelig: Ingen bar
uden noget for gjet... Af og
til kommer der danserinder
pé scenen, og sa er det jo
klart, at du ikke skal begyn-
de at servere, nar kunderne
star og ser pa damer...

85%
Rikard Nielsen




DANMARKS STORSTE LAGER AF PC UDSTYR PRASENTERER:

JUMBO 1500 TURBO

Den nye IBM*XT Kompatible standard

AT Kabinet m, reset knap og keyboardlas pé front. 8 slots mother-
board m. Intel 8088-2 4.77/8 MHz, 8087-2 option, 640 Kb ram,
2x360K floppy disk Japamk drives. HERCULES eller farve dlsplay
kort. Multi Kortm. floppy disk controller,

porte, clock, ka]endemggammdapzer Kr.7.2 50_

Vises pa
Mikro Data.

JUMBO AT MINI BABY
Danmarks mindste IBM® Kompatible AT.
ATMTN'[ Kabinetloft op type m.turboswich ogreset
knap i front. 8 slot tel
80286 '6/8 Mk, Inte1 80287-8 option, 512 Kb ram,
20 Mb harddisk, 1 x 1.2 EPSON eller NEC floppy disk
drive, HERCULES eller farve display kort, Western
Digital 1100c combi floppy disk/harddisk controller.
Seriel/parallel printer kort

samt keyboard.

60 MB tape

Kab]erogmomermg,sve]lednmgmed(wlger KI' 7500_

20 MB Shinwa japansk harddisk
Halvhojde drivem. controllrogkabler v 4 900_
HUSK VIHAR ALT TIL DERES PC’ER:

Printere, Monitors, Software, Disketter og ca. 500 andre produkter!

I,

Fork
For

velkomne

JUMBO 1500 TURBO“KLIK V20”

3.0 pANORTON
AT Kabinet m. turbo switch, reset knap og keyboardlas
pafront. 8 slots motherboard m. 8 MHz NEC V20 Cmos
processor, 8087-2 option, 640 Kb ram, 2 x 360 Kb floppy
diskjapansk drives, HERCULES eller farve display
kort. Multi funktions kort m. floppy disk controller,
seriel/parallel porte, clock,

kalender og games adapter.

o o B
Alle priser er excl. monitor og moms.

Borups Allé 116, 2000 Frb. C, Tif. 01331155 4 RL Dﬂ

Dansk i 1 01139900
Compuer Do, 0123 11, redeiobery sbeoDATA, 01355 0 Amger 1 A Eletoni, 0151540 Bagar,Desin Misr 02087274, Hebingor A .. n.(, 02101825,
okl 1. Da 023707 . Dbtk Okkde o & Computer, 021703 i Td\mn M Eloni, 0295306, Vel C. 5. R, 0538455 Hobeho, IR Eletonc
074016 66, Hadsund, Data-bit, 08 12.68 22. Fiborg, LA-MET Computer, 09,61 28 Data Discount, 0816 44 and, Sonder I

bors, D Btk 015643 16 Odene, Vs 091795 9. Hogog, Deltone Dt 02 5055 1-Skamderbory .. DATA, 06573406




AMSTRAD sir charles IBM-KOMPATIBEL

AMSTRAD 1512 A (360 Kb floppy, sort/hvid monitor)..
AMSTRAD 1512 B (2 360 Kb loppy, sort/hvid monitor)..
AMSTRAD 1512 C (360 Kb floppy, colourmonitor)...

AAMSTRAD 1512 D (2 360 Kb floppy, colourmonitor
AMSTRAD 1512 E (som A model incl. 20 MB harddisk).
AMSTRAD 1512 F (som C model incl. 20 MB harddisk).

Amstrad PC er en komplet 8086 PC med & Mhz clockfrekvens og 512
Kb ram. Inkluderet i prisen er dansk tastatur, justerbar antirefleks
skeerm i sorthvid eller farve. Quartz ur med dato. Indbygget IBM
Colourgraphicskort med 16 farver. RS232C seriel og Centronic parallel

porte, 3 expansionslots.

Gratis Amstrad software pa dansk:

DANSK MICROSOFT MS-DOS 3.2 operativsystem,
DIGITAL RESEARCH GEM operativsystem,
DIGITAL RESEARCH GEM Desktop incl. tools,
DIGITAL RESEARCH DOS PLUS operativsystem,
DIGITAL RESEARCH GEM Paint tegneprogram,
LOCOMOTIVE BASIC 2.

Becodan Klone PC.
IBM-kompatibel. Komplet PC med
5% diskdrev og 12° skaerm

Kr. 5500,-

Hele landets computer-leverandor

Eget rep. veerksted for:
AMSTRAD + COMMODORE
Ovennzevnte priser er excl. moms.

AMSTRAD JOYCE KOMPLET ANL/EG INCL. PRINTER - RING VEDR. PRIS

AMSTRAD
CPC-464 migran skzerm
CPC264 mifarve skeerm

kr.2.695,-
kr. 3.850,-

CPC-6128 migran skaerm Kr. 5.450,
CPC-6128 mifarve skaerm kr. 6.950,-
COMMODORE

Cé4 - Dagspris
C128. Dagsp!
C128D.. . kr. 6.495,-
CCOMMODORE AMIGA. . . Kr. 11.995,-
PRINTERE

DIVERSE

1702 monitor kr. 2.695,- / 1901 monitor kr. 3.750,-

1541 diskstation kr. 2.395,./ 1571 diskstation kr. 3.795,
r. 345,-/ San o kr. 2.495,-

Gron monitor fra kr. 850,- / Coppy 2000: Papiriabels,

computerborde, fastload, joysticks, diskettebokse, klippe-

teenger, kabler, farveband, Final Cartridge, Comal 80

Ja vi kunne blive ved.

DISKETTER 1 TUSINDVIS PA LAGER
ide 3" - 31" og 5%4"
10 STK. 5%" 2D KR. 98,- migaranti

3 disketter pr. stk. 49,-
312" disketter pr. stk. 29,-

STORSTE UDVALG | SOFTWARE

Vi laver ikke nagler, saelger ikke redbeder, tager

STARNL0.... ikke fotokopier, saelger ikke kopimaskiner,
SEIKOSCHA CP-1000 VC. vieren
Mol ke o 0es 100% COMPUTERFORRETNING
Forretning:

elning
Roskildevej 148, Alholm Plads
Valby

017474 66 01*

Manﬂagl‘l’orsdag 10 00- 17 30
Lmdag 10 .00- 14 DO

(Flere linier)

Postordre/demonstration:

46 46 55

Keb af brugt EDB-udstyr

01 46 00 26

(BECOM og Co)

Hver dag fra ki. 10.00-20.00

VI HIZELPER DIG OGSA EFTER K@BET!




ARETS SPIL

Stor laeserkonkurrence

Vi skal finde leesernes favoritspil og have lavet
en TOP 10 LISTE over de bedste spil. Men ikke
nok med det. Vi skal ogsa kare arets darligste
spil.

For de 10 heldige vindere vanker der et lsekkert
Winner-Joystick stillet til radighed af firmaet
QUICKSOFT. Joysticket har selvfelgelig Micro-
switches og er udstyret med ikke mindre end 4 °
FIREknapper. Der er 2 stk. til tommel/pegefinger,
mens der er 2 yderligere Fire-knapper pa foden.
Et rigtigt luxus-joystick.

Du kan deltage i konkurrencen ved at skrive dine 3 favoritspil og 1
mogspil pa bagsiden af en kuvert og sende den til IC RUN,

Vejlebrovej 116, 2635 Ishej inden den 3. marts 1987. Vinderne bliver
offentliggjort i IC RUN sammen med vor andre konkurrencevindere.




Dette nye operativsystem bygget ind i
et cartridge bruger ingen hukommelse
og er der altid. Kompatibel
med 98% af alle programmer.

»LITTLE BIG BLUE«

THE FINAL CARTRIDGE It

Det forste operativsystem der fungerer uden for
Commodore 64*) - nu i ny og forbedret udgave

*NU FULDKOMMEN MENUOPBYGGET
-16 undermenuer - lige til at ga il
*DISK TURBO - 6 gange hurtigere load-
ning - 8 gange hurtigere saving.
*TAPE TURBO - 10 gange hurtigere, selv
med filer - normale Commodore ordrer -
kompatibel med standard turboer.
*CENTRONICS INTERFACE - Kompati-
belt med alle kendte centronics printere
o9 Commadores printerprogram. - ri-
et alle G

on-

*KOMFORTABEL UDVIDET MASKIN-
KODEMONITOR - Med scroll op eller
ned. Bankswitcning, printing samt DISK-
DRIVE monitor - optager ingen ekstra
hukommelse!!

*RESET KNAP - Resetter ethvert beskyt-
tet program.

*GAME KILLER - Drasber sprite til sprite
- og sprite il baggrunds sammensted.

*DANSK KARAKTERSET

trolko
(Vlgllg( Ved programisininger)
*SKAERM DUMP FACILITET - Hojoplos-
ningsskzerme i farver printes ud i fuld
side med 12 grétonenuancer - selv fra
rogrammer som Doodle, Koala Pad,
prinishop etc. Seger automatisk adres-
ser for skeermbilledet.
*24K RAM
EKSTRATIL

- Har du dansk karaktersaet (@, o & &)
monteret i din computer - med TFC - er

Udskrift direkte fra skeerm dump. de der stadig
L

*FORPROGRAMMEREDE
FUNKTIONSTASTER- Som RUN, Load Fi
Catalog, Diskkommandoer, List (fierner - m,
listbeskyttelser).

*TASTATUR EKSTRAFUNKTIONER
- Pokes og Sys | hexadecimaltal.

o "k"apw o
ma ot m,Jg‘,i KDF!
mmer

-2 nye kommandoer »memory reade

TER
- Type-kommando far i prm(er til at

(skriv i hukommelsen). Du flytier 192
med

fungere som 12 mdrs. garanti

bytes
overalt i do 64K Ram
bruges med strenge og variabler.
*BASIC 4.0 KOMMANDOER

- Som Dload, Dappend, Catalog.
*BASIC VAERKTOJER (NYTTEORDRER)

- med Auto, Renum (incl. Goto og
Gosub) Find, Help, Old etc.

*) Ogsé Commodore 128 - 64 mode.

o
*DOS - KOMMANDO - Giver dig hur.  UDF@RLIG DANSK BRUGERVEJLEDNING
9 (Kan senere bruges som opsiagsvejledning)

©
o _ _ by
nara as 3

Jernbanegade 7 - 4700 Neestved TIf. 03 72 68 88
- eller hos een af vore 220 forhandilere rundt omkring i Danmark
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